Editorial
- - . -
A fost odata ..o »-

A fost odata ca niciodata, si poate va
mai fi, doar ca noi nu vom mai fi acolo.
De ce? Dupa atitea scindari, rupturi,
separari, de partide, de redactii, dupa
atita ceandal po marginoa acestor mici
mari evenimente sintem prea obositi, Si
credem ca aceeasi oboseala vaincearca
si pe Dvs., pentru a mai veni cu ex-
punerea rufelor personale in vazul
public.

Ne-am despartit cu regret de "if", dar,
pind la urma, nimeni nu este de
neinlocuit, asa ca nu ne ramine decit sa
uram noii redactii noroc.

Patima scrisului s-a lipit insa de noi si
cum constatam ca inca se face prea
putin in  domeniul publicisticii de
specialitate, recidivam cu o noua revista
de calculatoare.

"PC Report" se doreste a fi o revista
destinata tuturor celor care se inte-
reseaza de fenomenul informaticii si al
calculatoarelor personale. in paginile ei
vom incerca sa va tinem la curent cu tot
ce se intimpla in acest domeniu, pre-
zentindu-va stiri cit mai proaspete,
produse noi, teste comparative, %irme si
oameni, concepte sitehnologii. Nu vom
renunta nici la prezentarea unor cursuri -
lansam inca din acest numar un curs de
proiectare sub Windows - si nici la partea
de practica. _

Revista se doreste a fi si 0 punte de
legatura intre firmele de profil i
potentialii clienti, un sector important

trebuind sa-l constituie, in viziunea
noastra, sectorul de publicitate si
reclama.

Modul in care va evolua aceasta
revista depinde doar de felul in care veti
recepta-o si de sugestiile pe care ni le
veli face. Le agteptam cu nerabdare!

Romulus Maier

Solaris 2.0
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Standard pentru PC-urile de miine

Initiativa ACE in pericol?

De mai bine de un an citeva firme cu
nume de mare rezonanta in lumea cal-
culatoarelor s-au adunat pentru crearea i
implementarea unui nou standard n
lumea PC-urllor. Dupa leglrea unor com-
ponenti de baza insa, succesul acestei
initiative se vede azi amenintat.

La ora actuala, desi vinzarile de PC-uri
cresc continuu, cistigurile din aceasta ac-
tivitate scad. O dilema pentru rezolvarea
careia in aprilie anul trecut s-au intilnit
producatori din domenii diferite n
gruparea ACE (Advanced Computer En-
vironment) pentru a lucra la o serie de
standarde comune. Bineinteles ca intre
scopurile nedeclarate era si doborirea
monopolului procesoarelor Intel.

Prin elaborarea acestor specificatii de
standarde se urmarea compatibilitatea
intre toate componentele sistemelor
standard, hard si soft. In centrul atentiei
sint sistemele bazate pe RISC plecind de
la premisa ca in curind procesoarele RISC
vor fi la fel de ieftine ca i Intel-urile. Totusi
compatibilitatea cu Intel-ul a fost pastrata
urmind ca in viitor tranzitia spre sistemele
RISC sa se faca in mai multe faze:

1. Trecerea pe sistemul WINDOWS NT
care va functiona pe milioanele de PC-uri
deja instalate. Prin acest pas nici una din
investitille in software nu va fi pierduta
pentru ca WINDOWS NT ruleazd cu
emulator DOS, Windows, 0S/2 1.3.

2. Pasul urmator va fi schimbarea prin
upgrade-uri a aplicatiilor existente spre
aplicatii WINDOWS NT specifice, pas care
va mari foarte mult performantele.

3. Pe masura ce vor creste necesitatile
de putere de calcul, utilizatorii vor trece
spre sistemele RISC, unde ruleaza tot
WINDOWS NT ca sistem de operare.

lata ca& pe acest drum utilizatorii vor fi
condusi de la Intel la RISC.

La inceput, 18 firme au pornit initiativa

printre care DEC, SCO, MIPS, Compagq si-

Microsoft a carei colaborare cu IBM toc-

mai se sfirgise. Ulterior, peste 250 de firme
au aderat la infiintarea ACE.

Scopul clar al ACE a fost de a impune
un standard in domeniul calculatoarelor
pursunale ale anilor 90. Intre timp primele
calculatoare compatibile ACE au aparut
pe piata de la firmele Digital, Acer, MIPS,
Olivetti. Pentru calculatoarele RISC a fost
elaborat un substandard ARC (Advanced

RISC Computing).

Daca ACE va putea impune noul
standard, pentru proprietarii acestor sis-
teme exista multe avantaje. Ei vor putea
alege dintr-o mare varietate de aplicatii
(din cele 50.000 ce ruleaza pe DOS si
2.800 pe sfati SUN), vor putea nestin-
gheriti s schimbe date intre ele.

(continuarea in pag. 2)

MIPS are printre mem-
bri ACE o pozitie cheie,
pentru ca produce cipuri
RISC si pentru ca efor-
turile sale pentru stan-
dardizarea sistemelor ba-
zate pe procesoare RISC
sint cele mai avansate.

Deci nu-i de mirare ca
Mips este primul produ-
cator care poate oferi pro-
duse de serie care cores-
pund specificatiei ACE/
ACR, la care se poate ope-
ra atit cu Windows NT cit
si cu Unix.

»Magnum 4000« este
un astfel de aparat bazat
pe cipul R4000. Odata cu
acesta se livreaza gi siste-
mul de operare Mips:
RISC/os 5.0, pentru care
s-au scris deja in jur de
1300 de aplicatii. Este
echipat cu un ecran color
de 15 inch, 8 MByte RAM,
doua controlere SCSI,
placa Ethernet gi o inter-
fafa 1/O Audio. Pentru cei
calificati in lucrul cu Win-
dows T§i Unix, Mips le
pune la dispozifie la un
pref avantajos o con-
figuratie care contine in
plus gi un adaptor grafic
XGA (1024 x 768 pixeli),
un harddisk de 200 MByte
precum si un CD-ROM gi
unitafi de dischete. CD-
ROM-ul este un supliment
foarte util deoarece
aplicatiile Unix se livreaza,
in marea lor majoritate, pe
CD-uri, datoritd con-

Mips Magnum 4000

Din furnitura de livrare a calculatorului Magnum 4000 face

sumului mare de memorie. parte gi sistemul de operare RISC/os 5.0 al firmei Mips

Sistem de operare pentru calculatoare Intel si SPARC

La PC EXPO la New York, a fost
prezentata pe un PC 486 noua versiune
Solaris, un sistem de operare pe 32 de biti,
care pina acum fusese utilizat doar pe
statile de lucru SPARC ale firmei Sun
Microsystems Computer Corp. (SMCC).
Producatori de calculatoare ca AST, Dell,
CompuAdd, NetFrame si Toshiba s-au an-
gajat sa sprijine mediul Solaris 2.0 (SunOS
5.0, ONC+, Open Windows si DeskSet).
NCR, Everex, Zenith, ICL si Olivetti si-au
anuntat de asemenea colaborarea.

Aplicatiile care au fost scrise pentru
statiile de lucru SPARC vor trebui recom-
pilate pentru a putea fi rulate $i pe platfor-
mele 80x86. Aceasta portare nu necesita
insa decit citeva zile. Pentru a permite
raspindirea acestui sistem de operare pe
32 de bii, specificatiile hardware au fost
facute publice. Cel maiimportant partener,
WordPerfect a prezentat deja prime ver-
siune a unui procesor de texte pentru

Solaris, care poate fi utilizat atit pe sis-
temele SPARC cit si pe cele cu 80x86.

Producatori de calculatoare cu
procesoare SPARC au anunfat de
asemenea , ca vor include in furnitura de
livrare nouaversiune a$S.0. Sun Microsys-
tems Computer Corp. livreaza deja toate
noile statii de lucru Sun cu acest S.0.
Pentru sfirgitul acestui an este anunfat
suport Solaris 2.0 si pentru statiile $i ser-
verele SMP (Symmetric Multiprocessing),
incluzind »SPARCstation 10«, »SPARC-
-server 10« si »SPARC server seria
600MP«.

Pentru ca producatorii de sisteme
sa-gi poata implementa in hard-ul specific
functiile SMP integrate in nucleul Solaris,
SunSoft a anuntat furnizarea kit-ului OEM
Multiprocessing pentru Solaris 2.0. Astfel
prelucarea paralela ve fi posibila si pe
statiile de lucru.

Solaris 2.0 integreaza deja, conform

afirmatiilor producatorului, peste 400 de
aplicatii SPARC, incluzind pachete ale fir-
melor Lotus, WordPerfect, Borland,
Autodesk, Informix, Frame Technology $i
Oracle. Programul de migrare Solaris 2.0
include peste 700 de aplicatii.

SunOS 50, ca bazd a sistemului
Solaris 2.0, cuprinde sistemul de operare
Unix V, versiunea 4 (SVR 4) si include,
dupa datele producatorului, si dezvoltarile
din versiunile Xenix, BSD, SunOS si Sys-
tem V al S.0. Unix.

O multime de noi tehnologii extind
nucleul de bazad SVR 4: implementarea
ONC permite schimbul de date in retele
eterogene, independent de platforma (de
la PC pina la mainframe) si de sistem de
operare (MS-DOS, MacOS, Unix, VMS).
Licentiati ONC sint, printre altii, IBM, Apple,
DEC, HP siNovell, astfel incit exista o baza
instalata de 3 milioane de noduri de retea.

(continuarea in pag. 2)
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& Dbfast for Windows, ceea ce va duce, faraindoiala la o imbunatéatire §

Hotline
area Britanie este Eldorado-ul Europei in ceea ce priveste
productia de PC-uri. Conform unui studiu al institutului pentru
prospectarea pietii Dataquest, in 1991, in Europa, au fost
produse 4,2 milioane de PC-uri, 57% dintre acestea fiind produse
in Marea Britanie si Iflanda. in ultimul an, in Europa, au fost
asamblate 5,4 milioane de PC-uri, doua treimi dintre acestea in
Marea Britanie si pe insulele invecinate. Piata europeana este
estimata la 8,3 milioane de PC-uri, corespunzind unei valori de 28

miliarde de dolari. Cei mai importanti producatori de PC-uri din §

Anglia sint Acorn, IBM, Research Machines si Victor.
roducétorii de sisteme de gestiune a bazelor de date (S.G.B.D.-
P uri) stirnesc in mod deosebit, in ultima vreme, apetitul caselor
de soft mai mari. Acestea, cumparind astfel de firme, doresc fie

sa-gi extinda propria paleta de produse, fie sa scape de un rival

incomod. In timp ce cumpararea firmei Ashton Tate de catre firma
Borland face parte mai degraba din cea de-a doua categorie,
recenta tranzactie prin care firma Microsoft a cumparat firma Fox
Software se incadreaza in prima categorie. Tot din prima categorie
face parte si tranzactia anuntatd de curind, in urma careia firma

Computer Assoclates (numarul 2 mondial ca cifra de afaceri in §

industria de software, dupa Microsoft), a preluat firma Nantucket
Computer, producatoarea S.G.B.D.-ului Clipper. Computer As-

sociates era cunoscuta pina acum mai ales prin pachetele software
elaborate pentru calculatoare mari (mainframe-uri) i pentru mini-

calculatoare. Clipper va fi combinat astfel cu propriul S.G.B.D.

- = a

a standardului dBase/Xbase.

eschizind o reprezentanta in Cehoslovacia, firma Informix si-a

facut intrarea pe piata Europei de Est. Firma americana de

software @ semnat deja un contract de 1 milion de dolari cu %
Ministerul de Interne al republicii. Sint planificate deschiderea de §

" reprezentante in Polonia, Ungaria $i CSI. '
irma Mega Byte a prezentat recent doua miniaturi interesante: 2
Fun lector de dischete Floptical de 21 MByte si un hard disk de §
1,8". Lectorul floptical, de 3,5" este produs de firma Insite, Si §

poate citi/scrie atit dischete de 720 KByte si 1,44 MByte cit si

(continuare din pag. 1)
La o eventuala migratie spre
procesoarele RISC, investiiile in
software nu vor fi pierdute. Nu va
fi pierduta nici periferia care va
respecta standardele ACE.
Sistemele ACE vor putea fi
deosebit de utile in retele ete-
rogene, ele putindu-se lega ugor
in retea cu PC-urile oferindu-le
acestora resursele spre folosire.
Criza
in uttimele luni vestea ca firma
Compaq a iesit din ACE a
provocat neliniste dar $i surpriza.
Compagq si-a motivat decizia prin
aparifia unor probleme interne.
Dupa o perioada de dezorientare,
interesul clientilor pentru magini
RISC a scazut considerabil si

Initiativa ACE in pericol?

Compaq s-a vazut obligat sa
paraseasca aceasta linie. Aceasta
datorita raspindirii mari a proce-
soarelor Intel si a agresivitatii cu
care acestea continua sa se dez-
volte. Aceastd hotarire a firmei
Compaq a determinat plecarea $i
a altor firme din ACE.

A doua lovitura majora a dat-o
firma SCO. E drept ca spre
deosebire de Compaq ea a
anuntat doar inghetarea lucrului
cu ACE-ul lasind in urma portite
de intoarcere. Ca si Compaq,
SCO a argumentat ca nu se vede
o piata mare de RISC, in timp ce
procesoarele RISC si-au
fmbunéatatit mult raportul pret/per-
formanta. Larry Michels,
presedintele SCO a asigurat ca se

vaintoarce spre ACE »in momen-
tul in care va aparea o cerere
maijora pe piata pentru RISCe.

Ramine de vazut daca prin
plecarea celor doua mari firme
Compagq si SCO initiativa ACE-
ului mai are sau nu sanse.

Mai sint de urmarit reactiile
rapide ale gigantului Intel care
dupd 486 a anuntat aparitia in
acest an a procesorului Intel
80586 (recent data aparitiei a fost
aminata pentru inceputul anului
viitor). in acelasi timp pretul lui
80486 a scazut muit astfel ca
raportul  pref/performanta s-a
imbunatatit net. De altfel 80586 se
va putea compara, se pare, cu
procesoarele RISC.

(E.R)

Expozitie de software

cu vinzare

in perioada 14-20 septembrie, societatea comerciala
romano-franceza INSEI S.R.L. a organizat, la Sala AGIR
o expozitie de software cu vinzare.
Manifestarea, prima de acest gen la noi, s-a bucurat si de
sprijinul firmei Laser Computer Romania S.A., care a pus
la dispozitie calculatoarele pe care s-au

din Bucuresti,

prezentarile.

Au fost prezentate mai multe pachete de programe,
mai ales din domeniul gestiunii economice:

- PC Contabil - produs care se adreseaza serviaiilor
de contabilitate, permifind editarea balantei de verificare,
a ruthjelor valorice, a situaiei stocurilor gi a situatiei

facut

S.0. pentru calculatoare Intel gsi SPARC

Sub denumirea ONC+ sint oferite ca extensie a
pachetului ONC de baza o serie de »serviciic«;

- service-diagnosticare (NIS+),

- File-Sharing in standard industrial (sistemul de
gestiune a fisierelor NFS)

- protocoale independente de retea (TI-RPC,
Treansport- Independant Remote Procedure),

- cuplarea la servicii externe, cum sint cele ale
firmei Novell, Distributed Computing Environment
(DCE) al Open Software Foundation ca si la retele
conforme modelului OSI.
~ De asemenea sint sprijinite aplicatiile in timp real,

(continuare din pag. 1)

dischete floptical de 21 MByte. Firma Integral din California
produce, pe moment, cele mai mici hard disk-uri. Acestea au
formatul de 1,8", capacitatea de 20, respectiv 40 MByte, timpul de
acces de 18 ms, dimensiunile de 51 mm l&time, 77 mm lungime, 15
mm inalfime, cintaresc lntre 90 si 95 de grame, absorb o putere de
0,5 Watt, si au durata medie de functionare (MTBF-ul) de 100.000
ore.

Mega Byte, Viena, tel. 0222/6168687

irma Diebold a prezentat de curind rezultatele unui sondaj care
F urmarea sa determine cit timp ar reusi sa supraviejuiasca

intreprinderile occidentale in cazul in care toate calculatoarele
s-ar defecta simultan. Astfel 3% din intreprinderi n-ar supravietui
decht citeva ore, 20% chteva zile, 18% cca. o saptamina, 36% mai
mult de o saptamina, 23% neputind furniza date. Rezultatele dau o

imagine destul de sugestivd despre ceea ce inseamna infor- §

matizarea in occident. Comparatiile sint, deocamdata, inutile.
ordPerfect Corporation, Orem/Utah, SUA, se straduie sa-gi
dezvolte produsele pentru toate platformele hard uzuale.
Astfel procesorul de texte cu acelagi nume, al casei de soft

WordPerfect, este disponibil momentan pentru MS-DOS, Windows,

UNIX (40 de derivate diferite), VAX/VMS, Macintosh, Data General,

0S/2 si IBM AS/400. -

probleme figierele de pe un sistem pe altul, fard ca formatarile
textului sa se piarda. Aceasta transparenta, puterea pachetului, o
operare optima si suportul oferit, au propulsat procesorul de texte
WordPerfect, cu peste 8 milioane de utilizatori, in virful piramidei
procesoarelor dé texte.

Recent a fost anunfatd prima versiune japoneza a produsului
WordPerfect 5.1. Versiunea este functionala pe seria de PC-uriNEC

§ chinezegti i coreens.
WordPerfect Software GmbH, Frankfurter StraBe 21-25,
6236 Eschborn, tel. 06196/904-01, fax 06196/46003.

¢ elaborarea unor standarde tehnice pentru multimedia.

S,

6.0, noua versiune va contine mai multe programe utilitare.

Dintre noutati pot fi enumerate: un program serips Backup, un
Virus-Toolkit, un program de defragmentare a la Speeddisk §i noi §
programe de gestiune a memoriei. Initial aceasta versiune trebuia §

sa se cheme DOS 5.1 iar versiunea DOS 6.0, cu suport 386,

multitasking, model de memorie extins etc., fiind programata pentru §
vara lui '93. Dar cum aceasta versiune va mai intirzia, spre sfirsitul §

acestui an va apare o versiune intermediara sub numele
MS DOSGO

&

NeXT, Poquet, Atari si Amiga. in pregatire se afia versiunile pentru 3

Utilizind acelasi format figier utilizatorii igi pot transfera fara :

PC-9800 si recunoagte setul complet de caractere japonez conform §
standardului industrial japonez (JIS). Versiunea japoneza este §
primul produs WordPerfect care sprijind aga-numitele »Two-Byte §
Characters«. Acest lucru va facilita §i realizarea unor versiuni

a Tokio, IBM si Apple au contactat gase firme japoneze, printre §

Lacestea numarindu-se Sony si Matsushita Electronic, pentru a §
1 le oferi 0 cotad de participare la un Joint Venture japonez - §
Kaleida sau un consortiu corespunzator - pentru a colabora in §

noua versiune a sistemului de operare MS-DOS se pregateste
sa iasa pe piaja. Pentru a recupera avansul luat de DR-DOS §

stocurilor de materiale.

- PC Debitor - produs care permite evidenta extra-
contabila a debitorilor.

- Mijloace Fixe - produs care permite evidenta mij-
loacelor fixe gi calculul amortizarii.

- Gestiune Stocuri - produs care realizeaza evidenta
migcarilor gi a stocului de marfuri.

- Salaril - produs care realizeaza toate operatiile
necesare determinarii drepturilor salariale.

- PC Biblio - produs care realizeaza gestiunea resur-
selor bibliografice.

- WinFon - produs destinat muncii de secretariat,
care permite gestiunea agendei telefonice si formarea
automata a numerelor de telefon dorite. Produsul se
livreaza impreuna cu un adaptor pentru linia telefonica.

- PC Lex - produs de gestionare a actelor legislative.

Produsele au fost realizate cu, ajutorul S.G.B.D.-ului
Paradox 3.5, cu exceptia produsului WinFon realizat sub
Windows 3.0, si sint produse originale i nu adaptari ale
unor produse occdidentale.

Cu ocazia expozitiei a fost efectuat gi un sondaj de
opinie, pe un egantion de 68 de vizitatori, avind virsta
cuprinsa intre 18 i 60 de ani. Daca tinem cont de faptul
ca 84% dintre vizitatori au acces la un calculator,ca 75%
dintre acestia au efectiv nevoie de un program gi de faptul
ca peste 80% au apreciat inifiativa si modul de or-
ganizare, putem conchide ca expozitia gi-a atins scopul.

multithreading $i multiprocesarea simetrica.

Pentru securitatea datelor si gestiunea unor
volume mari de date, Solaris 2.0 permite oglindirea
discurilor, partifionarea aplicatiilor pe mai multe dis-
curi, nlantuirea discurilor pentru stocarea unor
volume mari de date de catre administratorul sis-
temului, fard a fi necesara intreruperea lucrului in
retea, si un SGF special, »Terabyte«, care permite o
recuperare rapida a fisierelor defecte.

Alte noutati sint' mediul de dezvoltare Open Win-
dows, versiunea 3, interfata de comunicatie ToolTalk,
Open Windows Developer s Guide, pentru proiec-
tarea de interfete utilizator, $i o serie de programe
utilitare, cum ar fi Multimedia Mail, Audio Tool,
Workgroup Calendar Manager ca si Magnify Help
reunite ca DeskSet Version 3.

(R.M.)
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Calculatoarele 486 devin mai accesibile

Procesoarele OverDrive se bazeaza pe
tehnologia Speed Doubling utilizata deja la
procesoarele Intel 486DX2. Ele dubleaza
viteza interna a unitatii centrale la sistemele
486SX prin adaugarea unui singur cip. Nu
trebuie adaugate sau modificate alte com-
ponente ale sistemului. In functie de con-
figuratia sistemului, utilizatorii pot instala un
procesor OverDrive in maxim 5 minute. Sin-
gura operatie care trebuie efectuata este
introducerea procesorului in conectorul de
upgrade, de care dispun marea majoritate
a PC-urilor dotate cu procesor 486SX.

Pretul de lista recomandat de Intel
pentru procesoarele OverDrive pentru sis-
teme 486SX cu tactul de 16/20 MHz este de
1.029 DM, iar pentru sistemele cu tactul de
25 MHz de 1.325 DM. Ambele versiuni sint
deja disponibile, Intel lucrind deja la ver-

pag. 3
DOS 20 MHz |20 MHz |Performance |20 MHz Performance
Windows/ i486SX [i486SX/ |Gain for intel Gain for 20
H Application i487SX (20 MHz OverDrive |MHz i486SX
OverDrlve Benchmark i1486SX Processor |with 20 MHz
with 20 MHz Intel
siuni pentru sistemele cu procesoare DX si i487SX OverDrive
DX2Th trimestrul al treilea al acestui 32-bit Performance (Sec.)
i u rei estui an - 9
i 5 A 400 |214.00 +9% 132.00 +77%
prefurile de lista pentru procesoarele 486SX ParaQox V35 23 0 11.00 N 0°/° 6.00 +83%
urmau s se reduca la jumatate. Aceasta |OMniPage3s8e V3.0 [11.0 ‘ 2 168 459
ieftinire va fi posibila datoritd producerii |AutoCAD386 R11.0 |N/A 162.06 N/A 111.6 +45%
unor cipuri cu format mai mic, cu un factor | 16-bit Performance (Sec.)
de impachetare mai avantajos si datorita |wordPerfect V5.1 73.81 73.81 +0% 45.69 +62%
sporirii capacitafilor de productie. Astfel se  [yvyiocofn Word V1.1{107.22  [107.22 +0% 68.31 +57%
estimeaza ca un procesor 486SX/25 MHz for Windows
va fi vindut angrosistilor la pretul de 119$ 853 168.53 +0% 112.56 +50%
(min. 1000 buc.), fata de pretul actual de PégeMaker V4.0 168, : ' oo 57%
282%. Microsoft C V6.0 193.30  [193.30 +0% 123.14 +57%
Alaturat va prezentam un tabel com- |MathCAD V2.54 N/A 64.77 N/A 38.86 +67€
parativ privind cigtigul de viteza obtinut prin | Excel V3.0 131.00 [{92.00 +42% 52.00 +152%
utilizarea procesoarelor OverDrive in cazul || otys 1-2-3 V3.0 250.00 |72.00 +247% 43.00 +481%

Upgrade si pentru XT-uri!

Procesoare upgrade

Intel face multa vilva in jurul strategiei
proprii de upgradg in domeniul proce-
soarelor (inlocuirea unui procesor vechi cu
unul mai nou cu performante superioare) .
Cu toate acestea, deocamdata, Intel nu
ofera o solutie decit pentru procesoarele
486SX. (Este vorba despre procesoarele
de extensie Overdrive, vezi si articolul
alaturat.) Firma canadiana ALL Computers
ofera solutii upgrade pentru toata gama de
PC-uri, permitind chiar si transformarea
unui XT intr-un 486. Scrt:mentul incepe cu
un modul procesor pertru XT-uri si AT-uri
(ALL Supercharge) si se intinde pina la
module de upgrade pentru calculatoare
386DX (ALL DX 486). intre acestea se afia
diferite variante de echipare pentru XT-uri Si
pentru AT-uri. Pretu! unui modul, care per-
mite transformarea unui XT sau a unui AT,
in ralrniatnr 3RS, variaza intro 200 §i 300
de dolari.

Ce se poate obtine cu un astfel de
modul? Cu ajutorul unui modul ALL SX 386,
de exemplu, un AT conventional poate
atinge puterea unui calculator SX. in acest
mod se obtine compatibilitatea pe 32 biti,
putindu-se rula si aplicati concepute pe 32
de Dbiti. inlocuirea wechiului procesor cu un
procesor nou poate fi facuta chiar de
utilizator. Din furnitura de livrare, pe linga
modulul upgrade propriu-zis, mai face
parte si un heblu special, cu ajutorul caruia
vechiul procesor poate fi scos din soclu
fara riscuri.

In locul vechiului procesor se introduce
modulul upgraae, a carui configuratie de
pini este compa: » :ia cu configuratia de pini
afostului CPU inte! In pius modulul contine
un soclu coprocesor $iun management de
memorie propriu. Mcduiul de extensie este,
practic, un calculator in caiculator.

ALL Computers, Canada

: Prezentare Sunla Bucuresti

¢ Luni, 21 septembrie, la IPB Bucuresti.
1 Sun Microsystems France si-a prezentat !
rultimele realizari i domeniul calcula-
1toarelor  SPARC si al sistemelor de!
roperaie. A fost prezentat procesorul:
'supe/SPAHC produs de Texas Instiu-!
- ments cu care sint echipate calculatoarele .
'SPARCserver 10 si SPARCstation 10'
:Procesorul executd nu mai putin de 3 in- :
1structiuni pe ciclu de ceas!' A fost prezen-!
tat $.0. Solaris 2.0. care incepind din.
raceastatoamnavarulasipe procesoafele'
-Intel Au fost prezentate tehnicile multi-: .

'medla la cate au acces statile Sun gn' '

: ' mediul DeskSet. Nu s-a spus nimic despre : '
rvenirea firmei in Romania.

citorva aplicatii (Intel Benchmarks).

Upgrade

Spre deosebire de coprocesoarele matematice, procesoarele OverDrive
sporesc viteza de prelucrare atit in cazul operatiilor in virgula fixa cit i in

cazul celor in virgula flotanta.

OO )
-l:l -' -' Simi= 2
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Va prezentam o firma

In numarul curent ne-am propus sa va
prezentam una din cele mai de succes societati
comerciale din Romania ce activeaza in
domeniul tehnicii de calcul. Este vorba despre
firma ELINCO S.A. din Bucuresti.

ELINCO a fost infiintata in mai 1990 avind
activitate majoritara in domeniul tehnicii de
calcul. La data de 10 iunie 1990 intreprinderea
mica ELINCO se transforma in SRL pentru ca
in 18 noiembrie 1991 sa devina S.A.

Avind ca fel dezvoltarea unei societati
comerciale-care sa posede atributele unei
companii occidentale, grefata fiind, datorita
stadiului incipient de economie de piata exis-
tent in tara, pe realitatile interne, aceasta firma
a reusit sa se constituie in una din cele mai
importante firme din Romania in domeniul sau
de activitate. Pentru a sustine aceste afirmatii
avem la dispozifie datele furnizate de Agentia
Nationala de Privatizare unde ELINCO figura,
in luna august 1991, printre primele 50 de
companii din tara cu capital suta la suta autoh-
ton. Nelasindu-se imbatat de succes, per-
sonalul firmei a mentinut constant efortul
depus anterior reugind ca in septembrie 1991

pe locul 4 intre firmele din Bucuresti, fiind
prima din domeniul tehnicii de calcul.

Una din nedumeririle noastre a fost lipsa
totala de reclama, relativa la firma gi activitatea
ei. Ni s-a explicat ca activitatea firmei este
suficient de bogata si fara reclama si ca
deoarece firma se adreseaza in general
intreprinderilor se prefera ca cei care contac-
teaza firma sa vina datorita referinfelor primite
de la intreprinderile care au avut deja relatii de
afaceri cu ELINCO. Ni s-a parut un mod foarte
neobignuit de a privi afacerile, insa se pare ca
rezultatele obtinute pina acum confirma prin
succesul de care se bucura firma mai sus
mentionata. In documentarea noastra am facut
investigalii care ne-au dus la concluzia ca toli
beneficiarii acestei firme au numai cuvinte de
lauda la adresa ei. In ciuda greutatilor,
generate de lipsa mecanismelor de piata exis-
tente, ELINCO a reusit sa faca fata obligatiilor
contractuale ce i-au revenit, chiar daca cu
anumite intirzieri. In primele luni ale acestui an
au existat si unii beneficiari nemultumiti
deoarece nu au avut la timp toate echipamen-
tele comandate, conducerea firmei ELINCO
motivind acest lucru prin blocajul financiar,
valutar, existind in acea perioada.

Printre principalii beneficiari se numara
intreprinderi mari si foarte mari cum ar fi: Com-
binatul petrochimic ARPECHIM S.A. Pitesti,
Combinatu! Petrochimic PETROBRAZI S.A.,
C.E.C., Ministerul Turismului gi Sportului etc.

Firma are 4 departamente

- comercial

- hardware/service/retele

- software

- instruire

Departamentul comercial are ca sarcina
relatia cu beneficiarii si participarea la actiunile
de ofertare a produselor si serviciilor firmei.
Dorind ca relatia dintre firma gi beneficiari sa
fie de lunga durata se cauta ghidarea
beneficiarului astfel incit sa rezulte cu claritate
dorinele sale §i ca echipamentul pe care il va
achizifiona sa raspunda exact activitatilor in
care va fi utilizat. In acest scop se studiaza
activitatea beneficiarilor gi prin discutii cu
solicitantii de echipament, prin demonstratii
practice se cauta alegerea echipamentelor
corespunzatoare. Mulfi beneficiari ne-au
relatat despre rapiditatea cu care sint realizate
ofertele de echipamente ale firmei ELINCO.

In cadrul departamentului hardware / ser-
vice / refele se pot realiza orice configurari sau
adaptari solicitate de utilizatori. Acest departa-
ment instaleaza retele de PC-uri in structura
solicitata de beneficiari realizind si interconec-

sa se situeze In clasamentele aceleiagi agentii -

"Applied Informatics i la Haga la conferinia

. care au fost elaborate, avind in vedere

tarea sistemelor deja existente la beneficiari. in
mare parte spre bucuria celor din firma ac-
tivitatea de service stagneaza deoarece nu
exista echipamente livrate de ELINCO care s&
se defecteze. Si aceasta datorita calitatii foarte
ridicate a echipamentelor livrate si a testarilor
realizate in firma, conform standardelor
americane.  Personalul  departamentului
hardware a fost specializat in cadrul unor firme
americane astfel incit este foarte greu ca in
urma a doua testari riguroase - cea la
producator si cea de la ELINCO - beneficiarii
sa primeasca echipamente nefiabile. Firmele
care furnizeaza echipamente pentru ELINCO
sint firme americane ce se situeaza in topul
firmelor producatoare de calculatoare din
S.U.A. Printre acestea ne-au fost mentionate
companiile ARES Microsystems Inc. si Net-
works Inc., firme cunoscute datorita reclamelor
si materialelor apreciative la adresa lor din
reviste americane de prestigiu in domeniul
echipamentelor de calcul, cum ar fi Computer
Shopper, PC Magazine, PC Sources etc. O
deosebita mindrie pentru firma o reprezinta
relafia cu binecunoscuta firma americana
SUN, firma care produce unele din cele mai
bune si rapide calculatoare din lume, cal-
culatoare bazate pe circuite electronice ce au
la baza arhitecturi RISC.

Departamentul software dispune de absol-
venti ai Facultatii de Automatica, specializati in
software, care pot realiza intr-un timp scurt
orice aplicatie solicitata de beneficiari, in lim-
bajele solicitate de acestia. Daca se doreste,
exista posibilitatea ca personalul beneficiarului
sa participe la elaborarea programelor.
Specialistii din acest departament participa
activ la viata stiintifica internationala avind cer-
cetari gi lucrari proprii in domeniile lor de inter-
es. Cele mai recente participari au fost la
Innsbruck in 1992 la simpozionul IASTED -

IEEE CompEuro 1992. Activitatea acestui
colectiv este apreciatd §i in strainatate
deoarece in 1991 au fost solicitati sa elaboreze
software pentru o firma americana - Albert
Kahn Associates.

Anual specialistii acestui departament, ca
si cei din restul departamentelor, sint
specializati in S.U.A. prin intermediul unor cur-
suri tinute de unii dintre cei mai reputati
specialisti americani in domeniu.

Una din realizarile de exceptie ale acestui
departament il reprezinta programele realizate
si utilizate la Campionatele Europene ¢i Cam-
pionatele Mondiale de juniori in 1991 in
Romania. Cu ocazia celui de-al doilea eveni-
ment, programele au fost vazute i de
presedintele Federatiei Internationale de Sah,
domnul Campomanes, care a fost incintat de
performantele programelor si de timpul scurtin

utilizarea lor in toate competitiile FIDE.

In cadrul departamentului de instruire se
desfagoara o bogata activitate care are ca
punct de plecare dorinta de a transforma
fiecare cursant intr-un fan al tehnicii de calcul.
Lectorii sint specialigti cu o bogata experienta
in domeniu facind fata cu succes unei game
variate de cursuri si la diferite nivele de com-
plexitate.

Conducerea firmei ne-a rugat sa nu scriem
decit ca cei care doresc sa afle cine este ELIN-
CO, ce activitate desfagoara, detalii despre
echipamentele furnizate sa-i viziteze la sediul
lor din:

goseaua Stefan cel Mare 240, Bl 59A,
parter, Sector 2, O_P 10
BUCURESTI 72201, ROMANIA

telefon/fax (90) 12.20.30

M.T.IL Enterprises (1989) Ltd. participa cu
tehnoiogii de virf la proiecte complexe in
ntreaga lume prin reprezentantele din Por-
tugalia, Japonia, Taiwan, Venezuela gi Romania.

In Romania, M.T.IL este deja parte la
realizarea unor sisteme informatice, la scara
nationala in domenii ca evidenta populatiei, sis-
teme bancare si de bursa etc.

M.T.IL Enterprises fsi manifestd activ
srezenta in urmatoarele domenii:

- ‘Asamblarea i comercializarea de cal-
.ulatoare personale si periferice.

- Proiectarea si comercializarea unor solutii
\ardware i software pentru sectorul particular gi
juvernamental (pe baza de calculatoare per-
onale, minicalculatoare gi calculatoare mari).

- Comercializare sisteme bancare.

- Comercializare de sisteme educationale
formatizate.

- Comercializare sisteme contabile/depozit.

- Comercializare gestiune hoteliera.

- Comercializare sisteme cartele de iden-

ate.

- Comercializare sisteme de introducere

ite

- Producerea si comercializarea de cartele
de identitate pentru diversi clienti.

- Service pentru sistemele livrate.

- Activitdti adiacente in concordantd cu
cerintele pietii.

In aceste domenii M.T.IL promoveaza si
comercializeaza produse (hardware si software)
ale unor companii israeliene cum ar fi: EIDOR,
pentru tehnica de calcul, Advanced Tehnology
International (ATI) pentru software financiar ban-
car, DEGBM, pentru sisteme educationale com-
puterizate, R.I.D. pentru software hotelier- turistic
s.a. De asemenea, este distribuitor autorizat al
firmelor 1.B.M., DTK Computers, Printronix si
bineinteles Lotus.

Prin legaturile sale teritoriale, M.T.IL
supravegheaza permanent piefele regionale
oferind consultanta si ajutor pentru firme de stat
si particulare in selectarea si integrarea struc-
turilor hardware si software.

Personalul firmei provine din specialigti in
calculatoare mari, minicalculatoare si cai-
culatoare personale cu peste 15 ani de ex-
perienta in proiectare, implementare. gestiune
sisteme informatice intretinere hardware si
software.
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Lotus in Romdnia

Familia de produse Lotus

Lotus Developement Corporation, fondata in 1982, dezvolta, comercializeaza si ofera
service pentru software economic si baze de date care sa ajute utilizatorii sa aiba acces, sa
analizeze gi comunice si sa utilizeze in comun informatii. Primul produs al companiei, Lotus 1-2-3
este cel mai popular program de calcul tabelar, care are peste 18 milioane de utilizatori in toata
lumea. Lotus isi comercializeaza produsele in peste 65 de tari unde ofera utilizatorilor asistenta
adecvata.

Portofoliul de produse al companiei Lotus cuprinde un excelent pachet de prezentare
Freelance Graphics, cel mai vindut pachet integrat, Symphony, unul din cele mai bune
procesoare de texte sub Windows, Ami Pro, ccMail gi Notes.

In zilele noastre, dotarea eterogena cu tehnica de calcul a devenit o caracteristica obignuita
pentru multe firme si organizatii, Lotus se adreseaza tuturor acestora cu o gama larga de produse
care sa raspunda unor cerinje variate si care sa opereze pe o multitudine de platforme - de la
calculatoare mari la statii de lucru si calculatoare personale.

Lotus International a facut, printre altele, disponibil 1-2-3 in peste 20 de limbi, inclusiv
poloneza, rusa, ceha, araba si franceza.

In 1991 Lotus a avut o cifra totala de vinzari de 828,9 milioane de dolari, ceea ce reprezinta
o crestere de 20% fata de 1990, iar venitul net a fost de 43,4 milioane de dolari.

Cu ajutorul a peste 4200 de angajati, Lotus are deschise reprezentante in Argentina, Australia,
Austria, Brazilia, C.S.l., Canada, Chile, Cehoslovacia, Danemarca, Franta, Germania, Hong
Kong, Halia, Indonezia, Irlanda, Japonia, Korea, Malaezia, Mexic, Olanda, Noua Zeelanda,
Norvegia, Africa de Sud, Singapore, Suedia, Elvetia, Taiwan, Emiratele Arabe Unite si Marea
Britanie. In plus, Lotus beneficiaza de o retea de distribuitori pentru Europa de Est, Africa, Asia
si America Latina.

Compania are unitati de productie in Massachusetts (SUA), Dublin (Irlanda) si Puerto Rico.

Lotus se bazeaza pe o infrastructurd formata din distribuitori, Key Partner-i i comercianti
raspinditain intreaga lume, care distribuie produsele la utilizatori gi asigura asistenta si service-ul
necesar.

Toate notificarile de inregistrare ale utilizatorilor autorizati se trimit automat la Lotus Club
International dupa care se primesc trimestrial scrisori, oferte standard si informatii despre versiuni
si produse noi.

Produse Lotus ‘
Gama produselor Lotus a fost conceputa pentru a face afacerile mai eficiente. Este o gama
larga, cuprinzind pachete de programe de calcul tabelar, grafice, integrate, procesoare de texte,
de comunicatie §i de manipulare informatii. Gama este suficient de larga pentru a va acoperi
toate necesitatile. Deci software-ul Lotus sporeste eficienta afacerilor dumneavoastra.
Lotus 1-2-3
Puterea si performantele pachetului 1-2-3 |-au impus ca standard
in domeniul calculului tabelar, transformindu-se intr-un real ajutor in
cresterea eficientei afacerilor. Lumea afacerilor este intr-un continuu
dinamism in care Lotus tine cu siguranta pasul. Perioada utilizatorilor
de calcul tabelar izolati este depagita. Astazi ei au nevoie sa integreze
_informatiile, fie ca lucreaza pe PC-uri sau pe calculatoare mari. Din
aceste considerente, Lotus a creat familia 1-2-3, 0o gama de programe
de calcul tabelar compatibile care cauta sa satisfaca cerintele
fiecaruia. Programele Lotus de calcul tabelar sint proiectate intr-o
maniera care sa permita folosirea experientei dobindite pe un alt
produs din gama sau pe o alta platforma. Toate au aceleasi comenzi
si taste functionale. Toate sint compatibile intre ele, asa incit in firma dumneavoastra se pot folosi
in comun figiere, date si aplicatii indiferent de multitudinea de calculatoare avuta in dotare. Cu
Lotus 1-2-3 aveti o deschidere completa in medii ca DOS, Windows, OS/2 PC si statii UNIX, VAX
§i mainframe-uri IBM. '

Ami Pro

Cu Ami Pro puteti crea documente de cea mai inalta calitate. Nu
numai text, dar si diagrame, grafice pe care le puteti integra oriunde
aveti nevoie in document. Ami Pro este un editor de texte de cef mai
mare calibru, cu intreaga gama de facilitati incluzind verificator
sintatic si gramatical, tezaur de cuvinte, loturi de scrisori, antete si
note de subsol, facilititi ca UNDO (anulare) si UNDELETE (revenire).
Pe masura ce creati documentul, il vedeti pe ecran exact aga cum va
apare pe imprimanta (WYSIWYG). Puteti sa experimentati fonturi,
corpuri de litera si tot felul de efecte speciale, de la aldinare la
prelucrare de imagini. Puteti amplasa textul in jurul unyi grafic, puteti
produce documente intr-un format standard ales dintr-o gama larga
de formate, puteti vedea efectul unei ‘comenzi inainte de a deveni definitiva. Cu ajutorul
implemetarii mecanismelor DDE si OLE, Ami Pro poate mentine »legaturi dinamice« cu alte
aplicatii Windows.

Freelance Graphics

De Freelance Graphics este nevoie oriunde se doreste sa se faca
rapid si extrem de ugor o prezentare reugita. Cu Freelance Graphics
se poate realiza orice, de la diagrame text la ilustratii detaliate.
Freelance Graphics este extrem de usor de utilizat, aproape instan-
taneu. Si nu numai atit, dar, in contextul WYSIWYG in care ruleaza
puteti vedea exact cum va arata textul, culorile siimaginile pe masura
ce le creati. Sint 15 tipuri de diagrame gi 55 de formate disponibile,
de la care puteti sa va creati propriile stiluri cu efecte tridimensionale,
umbre, sageti si multe altele. Se poate crea o legatura dinamica cu
tabele din 1-2-3, Symphony sau alte pachete de calcul tabelar i baze
de date, ceea ce asigura actualizarea automata a graficelor o data
cu schimbarea datelor originale. Sint de asemenea disponibile peste 1000 de simboluri, harti.
tipuri de diagrame si desene. Puteti atasa de asemenea fundaluri pentru intreaga prezentare
printr-o singurad comanda. Prezentarile pot fi listate la imprimanta, pe diapozitive sau afisate pe
ecranul calcuiatorului. -

cc:Mail

cc:Mail este un sistem de posta electronica intr-o retea locala
(LAN) care permite utilizatorilor sa transmita si sa primeasca o mare
varietate de mesaje prin principalele retele LAN, sisteme de operare
si platforme hardware. Programele cc:Mail sint singurele care potrula
transparertt in medii ca DOS, Windows, OS/2 si Apple Macintosh. In
plus, cc:Mail ruleaza in toate retele principale de calculatoaressi exista
conexiuni catre alte sisteme de posta electronica. Arhitectura
specifica de »mesaje deschise« permite pachetului cc:Mail sa ges-
tioneze un uriag trafic de mesaje intr-o larga varietate de formate
cuprinzind text, grafica si imagini.

Lotus Organizer

Lotus Organizer este ultima noutate in materie de gestiune infor-
matii personale (PIM) care functioneaza exact cum v-ati dorit. Nimic
nu.este mai usor de folosit. Agenda se poate vizualiza la nivel de zile,
saptamini sau lunar. Activitatile se pot planifica la nivel de minute sau
zile pe urmatorii doi ani. Adresele si telefoanele se pot regasi si sorta
dupa diferite criterii. Se poate tine un jurnal in format liber, se pot
importa text si grafice, este compatibil DDE, se pot genera automat
pagini de index si cuprins. Se ofera de asemenea doua agende, de
tip almanah si de termeni economici, care pe linga faptul ca sint
folositoai= .3 ‘ac o imagine asupra pes Silitatiior pacheluiu,
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O noua versiune a celei mai populare suprafete utilizator

WINDOWS 3.1 -
mai mult decit o versiune imbunatatita

Microsoft, acest gigant al producétorilor de soft, a vindut
peste cinci milioane de copii ale lui Windows 3.0 si are sansa sa
vinda inca cinci milioane de versiuni Windows 3.1, deoarece,

dupa cum veti vedea aceasta este o cuprinzatoare $i consistenta
revizuire gi imbunatatire a versiunii precedente.

Un aparat impresionant de testare Si
interogare a pietii utilizatorilor a fost pus in
migcare pentru a detecta $i clasifica prin-
cipalele lipsuri sau critici la adresa marelui
succes Windows 3.0. Atent aplecat spre
glasul utilizatorului (lucru mairar la o com-
panie atit de mare - dar cu atit mai laudabil
si mai benefic), Microsoft a implementat in
noua versiune citeva imbunatatiri majore,
dar si noi concepte!

Sa parcurgem impreuna citeva dintre
acestea:

Nucleul

Cele mai putin evidente, dar cele mai
semnificative sint imbunatatirile de "sub"
suprafatd. Windows a devenit mai rapid,
mai lejer si mai stabil indeosebi in lucrul cu
aplicatii DOS. '

A fost prevazutd o capcana pentru
evenimente neprevazute care ar lasa PC-ul
agatat, prin interceptarea combinatiei Ctrl-
Alt-Del care comuta sistemul in mod text si
da utilizatorului posibilitatea reintoarcerii in
Program Manager pentru a-si salva munca,
inainte de resetarea calculatorului.

Imbunétatirile de viteza sint si ele evi-
dente. O comutare intre aplicatii, chiar DOS,
pare simultana acum. La fel de insesizabila
este acum perioada de refacere a ecranului
A urma unor actiuni asupra ferestrelor. Evi-
dent aceste observatii sint facute rulind
Windows 3.0 si Windows 3.1 pe acelasi tip
de calculator cu resurse identice in modutl
386 Enhanced.

Suprafata grafica

Aspectul este un element major al unei
suprafete grafice pentru utilizatori (GU!),
dar, ca o firma serioasa, Microsoft intro-
duce de cele mai multe ori cosmeticele
numai atunci cind sint dublate de o
functionalitate evidenta.

Astfel, icoanele au devenit mai
frumoase, dar si mai stralucitoare $i
reliefate, fiind mai vizibile si mai placute.
Program Manager-ul ofera acum un set
consistent de icoane ce pot fi atagate chiar
si aplicatilor DOS, precum si afisarea
corecta a icoanei aplicatiei cind aceasta
este minimizata.
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Tot cu privire la icoanele aplicatiilor
prezentale in Program Manager trebuie
mentionata optiunea de a afisa numele
aplicatiei pe mai multe rinduri (Wrap title)
pezenta in sectiunea Desktop a utilitarului
Control Panel. $i daca tot sintem aici sa
amintim aparitia unui screen-saver integrat
(utilitar de protectie a suprafetei luminofore

Control Panel
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a tubului catodic) cu facilitati apropiate’

cunoscutelor AfterDark si Intermission, dar
mai sarac in module grafice.

Grupul Main caruia i apartine Control
Panel afost revizuit $iin alte privinte. in afara
de aparifia unui nou element - Tutorial, o
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3.1 - voi insista asupra noului File Manager.

Cercetarile de piata in jurul lui Windows
3.0 au aratat ca putina lume foloseste File
Manager-ul, iar dintre cei ce-l folosesc
putini sint aceia care il apreciaza. Aceasta a
impus reproiectarea aproape in totalitate a
acestuia, ridicindu-| la un nivel de eficienta
§i aspect superior. ferestre compuse (ar-
borele directoarelor + listafigierelor in doua
subferestre cu icoane atractive) cu linie de
stare ce afiseaza, in sfirsit, informatii
cuprinzatoare si icoane pentru celelalte
unitati din sistem, carora li se poate foarte
usor atasa o astfel de fereastra de
vizualizare cu un simplu double-click pe
icoana unitatii. Facilitati in plus au fost intro-
duse si in meniu, avind acum de exemplu
posibilitatea unui Quick Format si inca
multe altele apropiind semnificativ File
Manager-ul de liderul de necontestat in
aceasta privinta Norton Desktop for Win-
dows - pe care nu-l depaseste totusi. Cu
aceasta rescriere majora, File Manager
devine © piesd de baza a Program
Manager-ului, scutind utilizatorul de
achizitionarea unui alt pachet de utilizare
cum este Norton. ]

Un grup nou apare dupa instalarea ver-
siunii Windows 3.1. Acesta este grupui
»Start  Up« proiectat probabil pentru
utilizatorii care au retineri in a modifica linia
»run = « din WIN.INI. In acest grup pot fi
»trase« sau atagate icoane ale aplicatiilor pe
care le dorim lansate odata cu incarcarea
Windows, grupul comportindu-se deci ca
un AUTOEXEC.BAT pentru Windows.

Grupul »Acessorii« surprinde de la
inceput. Doua icoane noi, un microfon Si
niste role de film - atasate unor »panouric«
de monitorizare sunet respectiv imagine -
ne arata ca Microsoft a facut o optiune claré

inspre multimedia. Din pacate neavind placi .

specializate nu va pot povesti inca »feelin-
guk« unor astfel de »accesorii«. Voi insista
mai mult asupra editorului Write care a fost
si el consistent imbunatatit si odata cu
acesta asupra noii optiuni in ce priveste
seturile de caractere (fonturi). O noua teh-
nologie provenita de pe Mac-uri isi face
debutul si inlocuieste spectaculos vechile
fonturi bitmap. Este vorba de tehnologia
»True Type« care permite o reprezentare Si
o scalare »continua« a setului de caractere
ca si cind ar fi vectorial dar avind aspect
consistent ca un set rastru (bitmapped).
Aceste seturi au aparut odata cu utilitarul de
integrare Adobe Type Manager care era
singurul raspuns posibil la neconcor-
dantele font bitmapped -imagine imprimata
a acestuia in versiunea anterioara Windows
3.0. Acum utilizatorul nu mai are nevoie de
acest pachet de fonturi, tehnologia True

Type (TT) si un numar satisfacator de seturi
n aceasta tehnologie fiind prezent in resur-
sele-accesibile sub Windows 3.1. In con-
junctie cu aceasta problema este de remar-
cat aparifia unui nou utilitar (salutat la
aparitie in pachetul Norton Desktop) si

anume »Character Map«. Acesta este un
utilitar de vizualizare a seturilor de caractere
ntr-un tablou din care prin sjmpla selectie
se poate afla modul de obtinere (de la tas-
taturd) a acelui caracter. Exita si
posibilitatea unui »Copy- deci o trecere prin
clipboard spre aplicatia noastra a carac-
terului dorit. Acest utilitar poate fi interpretat
si ca un raspuns posibil al Microsoft-ului la
complicata problema a »Code page«-ului
de sub DOS (si poate si ca o provocare in
plus in lupta de suprematie cu IBM).

Daca toate imbunatatirile acestei spec-
taculoase versiuni Windows sint orientate in
primul rind spre cresterea eficientei -
economisirea timpului utilizatorului - schim-
barea facuta in grupul »Games« este evi-
dent impotriva acestei reguli. Grupul are in
continuare doua jocuri dar Reversi a fost
inlocuit de excelentul joc Minesweeper

(Genist) - un intens dar si placut con-_

sumator al inteligentei, intuitiei $i ... timpului
dumneavoastra.
Un nou concept : OLE
Directia in care Microsoft ar vrea sa-si
dezvolte aplicatile Windows este evidenta
de laaceasta versiune 3.1. Cu suportul OLE
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- Object Linking and Embedding
(Inlantuirea siIncapsularea Obiectelor) - din
Write, Paintbrush si CardFile se sugereaza
o linie clara de urmat si pentru celelalte
pachete de aplicatii. Deocamdata aplicatiile
care suporta OLE sint putine - de notat
Excel, Ventura, 1-2-3, - dar aceasta linie
pare a avea un viitor deosebit caci, iata, se
deschid posibilitatile reale de a realiza pe
PC »documente« multisursa - colectii de
informatii sustinute coerent $i dinamic de
mai multe tipuri diferite de surse text, ima-
gine, sunete etc... In aceasta idee in grupul
Accesoriilor apare si utilitarul Packeger care
permite asocierea unor icoane la fisiere
OLE.

In continuare ideea DDE - Dynamic Data
Exchange (Schimb Dinamic de Date) este
sustinuta si imbunatatita prin aparitia de la
versiunea 3.1 a legaturilor »vii« intre sursa
din care s-a facut taietura sau copierea
(Cut, Copy) si destinatie (Paste, Link) aces-
tui transfer fiindu-i atasata i o informatie de
legatura care produce la fiecare modificare
a sursei reactualizarea destinatiei.

Evident pretul platit acestor noi facilitati
este dupa cum va asteptati aceeasi in-
evitabila »foame« a Windows dupa spatiu
(pe disc sau in memorie) i timp de
procesare. Noroc ca& suportul hard
evolueaza destul de repede si acum un
calculator 386 SX - 25 cu 2Mb RAM si 80Mb
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HD poate fi considerat o »banala« statie de
lucru.
Dupa instalare

Dezvoltariie hard nu au ramas
nesesizate de echipa Windows aga incit
meniul de instalare e plin de noi optiuni. In
plus procedura de instalare chestioneaza
asupra gradului de profesionalism a celui
careface instalarea, in caz de »Novice«fiind
preluate multe din actiuni in mod automat.

Un »Expert« poate sa-si faca insa o in-
stalare tocmai pe gustul lui - de la selectia
accesoriilor si jocurilor, a driverelor pina la
stabilirea marimii figierului de swap (transfer
temporar pe HD a unei pagini de mamorie
-in multitasking). Trebuie precizat insa, inca
de acum, ca aceasta noua versiune Win-
dows 3.1 este mult mai pretentioasa vizavi
de resursele calculatorului dumneavoastra
- eu am ajuns chiar la concluzia ca un
Windows 3.1 care ruleaza fara probleme pe
un sistem este un test semnificativ pentru
»valoarea« hard-ului respectiv. Probleme
de rulare - sau pretentii - sint si vizavi de
sistemul de operare; concluzia ar fi ca ce!
mai bine este ca Windows 3.1 sa preia
controlul de la un MS-DOS 5.0.

Revenind la suportul pentru hard cu
care vine Windows 3.1 trebuie mentionat ca
retelele sint acoperite mult mai bine pentru
a reduce povara administratorilor. Erorile
sint mai usor de prins si rezolvat datorita
unor informatii mai complete privind sursa
acestora. Utilizatorii pot specifica conexiuni
permanente la refea aceasta facind ca
legaturile sa »ramina« in mediul Windows
chiar dupa incheierea sesiunii de lucru in
retea.

Despre driver-ele de ecran si impriman-
tele acoperite se poate spune numarul lor
este  coplesitor, totusi schimbarea
conditiilor de setup este mai dificila datorita
fonturilor True Type. Remarcabil prin
absenta este driverul de XGA, indicind o
continuare a razboiului rece dintre
Microsoft si IBM. Natura fragmentata a
pietei de Super VGA a decis inspre o con-

Write - (Untitled)
file Edit Fipd Character
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tinuare a utilizarii paletelor de 16 culoricom-
pozite (dithered). O versiune de driver in
256 de culori pentru ecran este o cerinta din
ce in ce mai evidentd, asa cum a fost si cea
de driver universal de imprimanta care a
aparut cu Windows 3.1.
In concluzie

Putine pietre au ramas neintoarse din
vechiul edificiu Windows 3.0. Totul a
beneficiat de un consistent »Wind of
change«, de la viteza de lucru a Program
Manager-ului pina la paletele de -culori
pentru configurarea aspectului. Aceasta
dovedeste o admirabilda atentie pentru
detaliu din partea echipei Microsoft si va
face cu siguranta din Windows 3.1 un foarte
cautat produs. Mai trebuie mentionat si fap-
tul ca multe din programele pe care
utilizatorul trebuia sa si le procure pentru a
imbunatati ambianta de lucru in Windows
3.0 au fost acum introduse in corpul noii
versiuni salvind astfel »time & money«
pentru bugetul nostru, si asa limitat, de
utilizatori modesti dar cu pretentii.

Odata in plus se dovedeste ca cer-
cetarea pietei inseamna bani bine cheltuiti
pentru a orienta un produs precis inspre
nevoile  beneficiarului, practic- toate
scamele sesizate la Windows 3.0 fiind rezol-
vate.

Multumesc Microsoft!

Adi Pop
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Puncte de vedere

Interviu cu Philippe Kahn - geful firmei Borland

Interviu cu Philippe Kahn realizat in timpul unei vizite in
Germania, de revista PC Magazin (din Germania). Printre altele,
interviul s-a axat pe temele: »Viitorul sistemelor de operare«,
»Sansele procesoarelor RISC« $i planurile de viitor ale firmei

Borland.
PC Magazin: Cum apreciati
preluarea  firmei  Nantucket,

producatoarea S.G.B.D.-ului Clip-
per, de céatre firma Computer As-
sociates?

Kahn: Este un eveniment
foarte important. Limbajul dBase,
si, mai cuprinzator, limbajul XBase
va fi astfel puternic sustinut de un
ofertant  influent.  Standardul
XBase va deveni i mai important
decht a fost pina acum.

Eforturile utilizatorilor si ale
proiectantilor de a elabora un
standard dBase/XBase vor fi

astfel i mai puternic sustinute. De

aceea, din punctul nostru de
vedere, cumpararea firmei Nan-
tucket de catre firma Computer
Associates este un fapt pozitiv.

PC Magazin: Sa raminem la
evolutiile de pe piata bazelor de
date. in ultimul an Borland a
cumparat Ashton-Tate si la
inceputul acestui an Microsoft a
preluat firma Fox Software. In
afara de aceasta in ultimele 15 luni
"au mai fost si alte preluari de
intreprinderi  In  industria de
software. Credeti ca este posibil
cain patru, cinci ani sa se ajunga
si in industria de software ca in
industria de automobile, adica sa
existe doar citeva intreprinderi
mari, de ex. Microsoft, Lotus, Bor-
land, Wordperfect? Numai cei
mari au sanse de supravietuire?

Kahn: Nu cred ca se poate
vorbi despre o tendinta generala.
La inceputul anilor 90 Microsoft
este fara indoiala numarul 1. Pe
locurile urmétoare se claseaza, in
ordine alfabetica, Borland, Lotus.
Novell si Wordperfect. Si in anii
urmatori acestea vor ramine cele
maiimportante intreprinderi dinin-
dustria software.

PC Magazin: Daca privim
spectrul de produse oferit de firma
Borland, observam o absenta:
»procesarea de texte«. Doriti sa
acoperiti acest gol prin
cumpararea unui produs
corespunzator? Planuiti, de ex.,
sa cumparati Wordperfect?

Kahn: intotdeauna exista
zvonuri despre o multime de
lucruri. Pozifia noastra fata de
Wordperfect este clara. Nu ne
gindim sa cumparam aceasta
intreprindere. Deoarece nu avem
un procesor de texte propriu,
colaboram cu Wordperfect. La
inceputul acestui an, de ex., am
avut impreuna o actiune upgrade
pentru utilizatorii procesorului de
:exte Multimate al fostei firme Ash-
:on-Tate. Acegti utilizatori au putut
ntra, in Germania, In schimbul
sumei de 399 DM, in posesia ul-
imei versiuni Wordperfect. Daca
ivem cooperari nu inseamna ca
ina din Iintreprinderi vrea s-0
:umpere pe cealalta.

PC Magazin: Veti proiecta un
irocesor de texte propriu?

Kahn: Pentru a avea succes

u avem nevoie de un procesor
e texte propriu. Dupa parerea
1ea, in corelatie cu sistemele de

Philippe Kahn (Borland): "Ca
firma care conduce din punct de
vedere tehnologic, actionam in-
dependent de un anumit sistem
de operare

operare moderne, este din ce in
ce mai putin relevant sa posezi o
paleta de produse completa, care
sa cuprinda procesare de texte,
bazd de date, grafica, calcul
tabelar. Cu sisteme de operare
foarte evoluate, cum sint de exem-
plu Windows 3.1 si 0S/2, din
punctul de vedere al clientului
conteaza sa utilizeze cel mai bun
procesor de texte, cel mai bun
program de calcul tabelar $i cea
mai buna baza de date, si sa le
cupleze, deoarece cu ajutorul
DDE (Dynamic Data Exchange) si
OLE (Object Linking and Embed-
ding) clientul poate integra
produse diiferite, provenind de la
proiectanti diferiti. De acum
inainte vor exista mai putine mo-
tive pentru proiectanti de a oferi o
paleta completa de produse.

Utilizatorii vor dori s& cumpere
cele mai bune produse’ din
punctul lor de vedere. Acestea nu
provin, de regula de la acelasi
ofertant. Din aceasta cauza
credem ca are sens sa ne con-
centram asupra a ceea ce $tim sa
facem cel mai bine. Atu-urile
noastre sint, neindoielnic, lim-
bajele de programare, utilitareie,
bazele de date si calculul tabelar.

Noi sintem o intreprindere cu
tehnologie de virf si aceasta este
independentd de un anume sis-
tem de operare. Acesta este un
punct foarte important. dBase IV
poate fi utilizat sub MS-DOS, Unix
si VMS, in curind si sub Windows.
Celelalte produse Borland, cum ar
fi Paradox, Quattro Pro, sau lim-
bajele de programare Pascal, C gi
C++ sint dezvoltate pentru MS-
DOS, Windows si 0S/2. Teh-
nologia Interbase exista pentru
0S/2, Unix si VMS.

PC Magazin: Daca un client
important v-ar intreba ce sistem
de operare fii recomandati pentru
lucrul la statile individuale si
pentru lucrul in retea, ce i-ati
raspunde? in ce i-afi recomanda
sa investeascd, in MS-DOS, Win-
dows, 0S/2, Unix, Netware?

Kahn: Borland este la rindul
sau un utilizator important. Intern
avem instalate mai mult de 100 de
retele. Ca si client ag investi astfel:
0S/2 pe servere si Netware pentru

retele, iar pentru Desktop-uri, in
functie de ce aplicatii vor fi
utilizate, Windows sau 0S/2. Pe
calculatoarele portabile, poate
doar MS-DOS pur.

PC Magazin: Cum vedeti
viitorul calculatoarelor cu
procesoare RISC? in domeniul
PC-urilor, se pare, nu vor juca un
rolimportant. Se pare ca domeniul
de utilizare a procesoarelor RISC
se va limita la Workstations.

Kahn: Aceasta depinde de ce
desemnati Dvs. ca Workstation.

PC Magazin: Ofertanti tipici
de Workstations sint Sun, Digital
Equipment, Hewlett-Packard sau
IBM cu al sau RS/6000.

Kahn: Exista doua tipuri de
procesoare: care dispun de un set
de instructiuni RISC si care nu dis-
pun de acest set. Nu cred ca
pentru clienti este foarte important
daca in calculatorul lor se afla un
procesor CISC sau RISC. Din
punctul de vedere al utilizatorului
este decisiv raspunsul la
intrebarea: calculatorul meu este
suficient de puternic pentru a-mi
rezolva problemele?

Ofertantii de procesoare RISC
au obtinut rezultate spec-
taculoase. Dar nu trebuie sa uitdm
nici firma Intel. Ei utilizeaza acum
un set de instructiuni superscalar.
In plus, Intel a anuntat ca in P5
(80586) vor fi incluse si elemente
RISC. Ambele seturi RISC si ne-
RISC sint foarte puternice, si am-
bele vor avea succes.

$iinca un aspect: in industria
calculatoarelor negam faptul ca o
tehnologie, un produs, le va
domina petoate celelalte. Exista si
posibilitatea ca douad tehnologii
concurente sa aiba succes. Acest
lucru este valabil, de ex., pentru
procesoarele RISC si ne-RISC.
dar si pentru combinatia Windows
si 0S/2.

PC Magazin: Ce planuri aveti
pentru 1992 in domeniul lim-
bajelor de programare, utilitarelor,
bazelor de date si programelor de
calcul tabelar?

Kahn: Puteti conta pe faptul ca
vom avea noi versiuni C++ $i
Pascal. Nu-mi place insa sa vor-
besc despre produse neanuntate
inca si nici despre termene con-

crete. De indata ce produsele trec |

peste testele noastre interne ele
sint anuntate oficial. in domeniul
bazelor de date vor apare Paradox
for Windows si dBase for Win-
dows. Un produs interesant va fi
Paradox 4.0, care va dispune de o
noua suprafata utilizator. La aces-
tea se va adauga Quattro Pro for
Windows, care este asgteptat de
multi utilizatori. Tot in acest an
vom mai anunta Si alte produse.
PC Magazin: Exista planuri

concrete pentru un produs
CASE?

Kahn: CASE, Computer Aided
Software  Engineering, poate

insemna foarte mult. Avem deja
produse pe aceasta piata. Cel mai
mare progres, in acest domeniu, 1l
reprezintd orientarea obiect. Si
aici avem, de ex., un instrument
excelent: Object Vision.

PC Magazin: Exista planuri'

pentru 0 baza de date orientata
obiect?

FRC
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Utilizatorii doresc standarde deschise

Kahn: Problemele de rezolvat
in cadrul bazelor de date orientate
obiect sint asemanatoare cu cele
care apar la limbajele de
programare orientate obiect. in
acest domeniu avem deja 0 ex-
perienta considerabilda. Am utilizat
aceasta tehnicd la produsele
noastre, concepind-o ca pe 0 ex-
tensie naturala si nu concepind un
nou limbaj de programare, cum
este de exemplu Smalltalk. Am ex-
tins limbajul Pascal cu obiecte, i
de asemenea si limbajul ~C.
Credem ca acelasi lucru se va
intimpla i in cazul bazelor de
date, deoarece utilizatorii doresc
standarde deschise.

Vor avea succes acei ofertanti
care vor inlocui modelul relational
cu componentele orientate obiect
corespunzatoare.

Vor trebui gestionate obiecte,
dar si tipuri complexe de date Si
tranzactii complexe. Bazele de
date orientate obiect sint foarte
utile in rezolvarea anumitor
probleme, cum ar fi aplicatiile
CAD. Dar imaginati-va ca cineva
ar scrie cu acestea un program de
gestiune contabila. Se poate. Dar
o astfel de aplicatie, intr-un sistem
multiuser, cu 100 de utilizatori, nu
va functiona nemaipomenit. © " .

Chiar si din punctul de vedere
al utilizatorilor, cred ca oamenii nu
vor dori sa aiba douad modele de
gestiune a bazelor de date. Partea
semnificativa a  dezvoltarilor
pentru baze de date orientate
obiect nu va fi constituitd din
altceva decit din extensii Si
imbunatatiri ale modelului
relational.

PC Magazin: Anul acesta, in
februarie, Borland a semnat
impreuna cu Lotus, Novell si

a

, 1987,
. echipa lui la un produs Group-
| ware. Arhitectura Obex constituie

Philippe Kahn (Borland): "BOCA
este solutia Borland de integrare
unitara a sistemelor infor-
mationale, pastrind flexibilitatea
componentelor

Apple un acord, in care aceste
patru intreprinderi se angajeaza
sad realizeze interfete inde-
pendente de producator pentru
schimbul de mesaje electronice.
Proiectul a fost lansat sub titlul
VIM: Vendor Independent Mes-
saging Interface. In ce stadiu se
afla proiectul?

Kahn: Prescurtarea VIM vine
de la »Vendors Ignoring
Microsoft«. Am glumit: Microsoft
nu a dorit sa participe la aceste
eforturi de standardizare.
Microsoft a dezvoltat un produs
propriuin acest domeniu, denumit
Mapi, Mail Application Program-
ming Interface. Utilizatorii doresc

standarde $i  noi  sprijinim
realizarea unor standarde.

Pentru VIM colabordm cu
Apple, Novell, IBM si chiar Lotus,
unul dintre concurentii nostri cei
mai puternici. Speram ca
Microsoft sa se alature eforturilor
noastre. Deoarece in acest caz nu
producatorii sint cei care au de
cistigat sau de pierdut, cistiga
doar utilizatorii.

PC Magazin: Sa mai raminem
un moment la prescurtari. Ce se
ascunde in spatele denumirii
Boca, Borland Object Com-
ponent Architecture? Ce cistig are
utilizatorul de aici?

Kahn: Boca redefineste im-
portanta interoperabilitatii. Boca
este alcatuitd din urmatoarele
componente: Interbase Local En-
gine, S.G.B.D.-ul relational Server
Interbase, Object Layer, User
Familiar Objects, dBase for Win-
dows, Paradox for Windows,
Quattro Pro for Windows, Object
Vision ca si Open Database Ap-
plication Programming Interface.
Boca realizeaza ideea unei struc-
turi software modulare. Utilizatorul
poate alege instrumentul cel mai
puternic pentru aplicatia concreta
pe care trebuie s-o realizeze,
structura modulara ingrijindu-se
de conlucrarea flexibila i fara
probleme a componentelor intre
ele.

PC Magazin: O extensie
Boca este Obex, Object Ex-
change Software Architecture. Ea
se refera la tema Groupware. Ce
se ascunde in spatele denumirii
Obex? Va exista un produs
Groupware al firmei Borland?

Kahn: in centrul nostru
european de pioiectare de la
Paris, Richard Schwanz, arhitec-
tul Paradox-ului. la Borland din
lucieaza impreuna cu

in acest caz baza strategiei Bor- .
land pentru Workgroup-Comput-
ing.

Produsele Groupware oferite
clientilor in prezent sint gindite ca
instrumente de comunicare intéer-
personala. Sint disponibile, de
ex., instrumente pentru E-Mail,
Bulletin Boards ca i baze de date
de discutii. Pentru a le folosi
utilizatorul trebuie sa paraseasca
aplicatia-in care se afla, pentru a
intra ntr-un produs Groupware.
Borland doreste sa integreze
aceste componente. Utilizatorii
vor putea schimba atunci infor-
matii cu alti utilizatori gi cu aplicatii,
sa le utilizeze in comun, indiferent
de mediul de transport fax, E-Mail,
sau retele locale.

Ideea care se ascunde in
spatele denumirii Obex - doar o
componenta a produsului nostru
Groupware - este schimbul si
utilizarea in comun a obiectelor, gi
aceasta fara ca utilizatorul sa fie
nevoit sa paraseasca aplicatia in
care tocmai lucreaza.

PC Magazin: Va multumim
frumos pentru interviul acordat.

(R.M)
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Noua viziune a firmei Borland asupra modularitatii

Nu este o noutate ca noile
produse depagesc adesea cu foarte
mult pe cele vechi. Dar, odata cu
potentialul sporit pe care-l aduc, noile
produse pot sa necesite nivele tot mai
ridicate de profesionalism atit din par-
tea programatorilor cit si din partea
utilizatorilor. Din acest aspect reiese
limpede valoarea standardelor, ele
definind protocoale, metode, etc, care
nu numai ca formeaza fundamentele
modularitatii i ale conectivitatii, dar
fac de asemenea ca priceperea in
utilizarea unui produs sa poata fi
reutilizata in lucrul cu o noua varianta.

Totusi, standardele singure nu fac
sistemele sa functioneze. La fel ca in
cazul unui bun sistem audio, un sis-
tem performant de prelucrare a infor-
matiilor necesita de asemenea i com-
ponente active, cum ar fi editoare de
rapoarte, de tabele, grafice si asa mai
departe. BOCA (the Borland Object
Component Architecture) aplica
ideea simpla a modularitatii la arhitec-
tura software. Ca rezultat, BOCA este
indeajuns de flexibila pentru a trage
toate foloasele din standarde, oferind
utilizatorului cele mai puternice instru-
mente soft disponobile.

BOCA este un produs al orientarii
pe termen lung a firmei Borland spre
solutii orientate obiect, al carei scop
este de a inzestra intreprinderile cu
tehnologii de virf care sa le ajute sa
faca fata cerintelor din informatica
anilor 90. lata citeva dintre acestea:

Interfata utilizator in mod grafic.
Trecerea spre aplicatii bazate pe
grafica s-a facut foarte reprede.
Aceasta orientare va continua, astfel
incit producatorii de soft investesc
mult in acest domeniu. Pentru a face
fata acestei cerinte, aplicatile BOCA
vor profita de atributele muiti-
procesarii standard: Spre exemplu,
primele aplicatii BOCA vor utiliza OLE
(Object Linking and Embedding) al
mediului Windows, DDE (Dynamic
Data Exchange) si bibiotecile DLL
(Dynamic Linked Libraries). Sub Win-
dews, Borland e pe cale de a im-
plementa o interfata utilizator orien-
tata obiect, completa, unde orice
apare pe ecran este un obiect cu
proprietatile si metodele sale inde-
pendente. - Aceste metode pot
modifica proprietatile obiectului, pot
sa controleze alte obiecte sau sa lan-
seze comenzi catre un sistem de
operare. O metoda poate, de pilda, sa
initieze o cautare sau sa selecteze o
noua vizualizare a datelor; poate sa
lanseze Object Vision sau poate
realiza o serie de calcule si apoi sa
plaseze rezultatul in alt cimp.

Metodologii orientate obiect.
Exact asa cum introducerea circuitului

integrat a revolutionat hard-ul,
metodologiile orientate obiect
revolutioneaza ~modul in  care

produsele soft sint construite si
utilizate. Orientarea firmei Borland
spre solutii orientate obiectva permite
o dezvoltare mai rapida de noi
produse siversiuni, va da posibilitatea
de a reutiliza munca de dezvoltare in
alte aplicatii, marind siguranta si con-
sistenta, ceea ce in final se traduce in
usurinta utilizarii. BOCA reprezinta un
nou mod de orientare obiect in
aplicatii, intre aplicatii i de la instru-
mente pina la miezul proceselor de
calcul economic.

Client-Server. Sporirea conec-
tivitatii datelor este o cerinta cheie
pentru intreprinderile care cauta teh-
nologii competitive pentru anii 90.
BOCA poseda legaturi catre baze de
date server, bazate pe SQL printre
care se numara si Oracle, SYBASE,
SQL Server si DB2 al firmei IBM.
BOCA se conformeaza standardelor
de conectivitate, cum ar fi SQL si SQL
Access Group-s Call Level Interface
(CLJ). Avind in vedere ca BOCA este
proiectata respectind standardele de
conectivitate in baze de date, toate
componentele ei specializate sint ne-
standard. Baza relationala de date
client-server Interbase, de exemplu,
utilizeaza tehnicile cele mai moderne
pentru a realiza sarcinile traditionale,
dar trasaturile ei orientate obiect o fac

BOCA

diferita de orice altta baza de date
raspindita.

Componentele BOCA

Asa cum o spune si numele,
BOCA este formata din mai multe
componente ugor de identificat:

- Magina locala Interbase (the In-
terbase Local Engine)

- Baza de date client-server Inter-
base (the Interbase Client- Server
DBMS)

- Stratul de obiecte (the Object
Layer)

- Obiectele utilizator familiare
(User Familiar Objects - UFOs)

- Programe aplicative - dBase,
Paradox, Quattro Pro (toate sub Win-
dows)

- The Open Database Application
Programming Interface (ODAPI).

Magina locala Interbase contine
mecanismele pe care aplicatiile
BOCA le folosesc pentru a accesa
tabelele din dBASE si Paradox. Astfel
se evita ca fiecare aplicatie sa contina
un sistem de gestiune a datelor. O
arhitectura bazata pe un driver de
baza de date ce poate fi inlocuit per-
mite masinii locale Interbase sa
lucreze atit cu baze de date
monoutilizator cit si cu baze de date
multiutilizator situate pe un fileserver.

Masina locala Interbase utilizeaza
sisteme locale de figsiere cum sint
DOS, LAN servere OS/2, LAN servere
de retea, etc, inzestrind utilizatorii cu

tensibilitatea maginii locale Interbase
permite gestionarea similara pentru
Paradox si dBASE, pastrind totusi
caracteristicile fiecarui sistem. De ex-
emplu, un programator sub dBASE
poate sa profite de pe urma figierelor
Valchecks din Paradox.

SGBD-ul Client-Server Inter-
base al firmei Borland este primul
dintr-o generatie de produse din
aceasta clasa. Multe din telurile
SGBD-urilor »Post-Relational« au fost
atinse in Interbase: o mai usoara res-
taurare dupa incidente, facilitati
pentru a face baza de date mai in-
teligenta (de exemplu evenimente,
»triggers«, suport pentru tipuri de date
si obiecte complexe, tipuri de

diverse sisteme de

figiere sau servere.

In felul acesta un

utilizator poate sa

trateze tabele

Oracle, de exemplu,
ca si cum ar fi tabele locale Paradox
sau dBASE. Poate sa trateze de
asemenea tabele Paradox sau dBASE
ca tabele generice, g.a.m.d.

In plus stratul de obiecte poate sa
combine local tabele din multiple
surse, posibilitate care nu poate fi
intilnita la nici o alta masina locala de
baze de date.

Obiecte Utilizator Familiare
(UFO) sint module ale programelor
aplicative care pot fi folosite de mai
multe aplicatii. De exemplu, Viewer-ul
de tabele (o fereastra cu aspect
tabelar) poate fi folosit in Paradox for
Windows, in dBASE for Windows si in
Quattro Pro for Windows! In proiectul
BOCA vor fi mai multe astfel de
obiecte partajabile.

De ce le numim »Obiecte Utilizator
Familiare«? Pur si simplu pentru ca
sint reutilizabile, ceea ce le face mai
familiare utilizatorului cu fiecare
folosire. Viewer-ul tabelar, de ex-
emplu, este ca o mini-aplicatie por-
tabila,” conceputa special pentru a
vizualiza i edita date in forma de linii
si coloane.

Printre alte UFO se pot mantiona:
machete QBE (query by example),
machete de ecran si de editare,
editoare de rapoarte, obiecte program
cum ar fi Paradox PAL scripts sau
programe dBASE, eventual grafice,
cutie postala, etc.

Spre deosebire de programele
simple, obiectele utilizator familiare si
»amintesc« automat cum va place sa
le folositi. $i cum un UFO poate fi
folosit in mai muite aplicatii, acesta fsi
aminteste de la una la alta de ce I-afi
folosit gi cum va place sa functioneze.
El poate repeta ori de cite ori sarcina
pe care i-o incredinfafi fara sa repetati
cererea.

Programele aplicative
Aplicatiile sint simple programe, cum
sint tabelele de calcul, SGBD-urile,
procesoarele de text si altele.
Aplicatiile BOCA nu sint altceva, doar
ca ele mai servesc gi ca organizatoare
pentru UFO-uri. Aceasta inseamna ca
meniul unei aplicatii BOCA include
obiectele UFO-urilor utilizator pe care
doriti sa le folositi. Unele dintre aceste
obiecte pot fi utile in orice aplicatie,

altele pot fi mai specializate i nu pot
fi utile decit, de exemplu, intr-o tabela
de calcul. Prin conceptie, orice
aplicatie poate folosi orice UFO.

Pentru inceput, aplicatile BOCA
vor fi dBASE for Windows, Paradox for
Windows gi Quattro Pro for Windows.
Vor urma altele iar terfi programatori
vor folosi ODAPI pentru a produce
aplicatii care sa foloseasca integral
beneficiile metodelor de accesare a
datelor oferite de BOCA.

Interfaia programatorului de
aplicatii ODAPI (the Open Database
Application Interface) va fi disponibila
pe piata si va incorpora standarde in
vigoare, ca SQL Access Group-s Call
Level Interface (CLI). Aceasta va per-
mite utilizatorilor sa simta binefacerile
interoperabilitatii, a inaltelor perfor-
mante si a caracteristicilor modelului
relational extins.

La rindul lor un standard,
specificatile ODAPI vor genera
automat instructiuni SQL dialectale
specifice pentru a manipula baze de
date server SQL cu conexiuni multi-
ple, in timp real. Aceasta strategie va
influenfa combinarea locala a
tabelelor din surse multiple. Spre
deosebire de standarde mai coborite,
ODAPI poate manipula in mod con-
curent tabele aflate in sistemul local si
pe cele din SGBD-ul client-server si
are posibilitatea de a minui tipuri de
date diverse, precum cele din Inter-
base, inclusiv filtre BLOB (Binary
Large Object), evenimente si triggers.

Posibilitati de a accesa si alte ser-
vere de baze de date vor fi adaugate
pe baza arhitecturii stratului de
obiecte. Aceasta va da posibilitatea
firmei Borland sa largeasca posi-
bilitatile de acces ale BOCA spre a
veni in intimpinarea necesitatilor
utilizatorilor, pe masura ce teh-
nologiile avanseaza. ODAPI va fi dis-
ponibil ca un instrumentar de dezvol-
tare (Software Developer-s Kit SDK)
astfel incit terfii 1l vor.putea folosi
pentru a accesa datele prin inter-
mediul masinii locale Interbase
precum si prin alte servere de baze de
date pentru care este asigurata conec-
tivitatea. Interoperabilitatea si adap-
tabilitatea BOCA aduce prin sine intr-o

_ singura clasa baze de date si solutii de
“conectabilitate pentru utilizatori i

programatori. .

BOCA ridica interoperabilitatea
pe o noua treapta reusind sa
realizeze, pentru intiia data, un inalt
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grad de interoperabilitate intre com-
ponente software puternice. Aderind
la standardele de conectivitate a
bazelor de date, Borland le depageste
pentru a realiza cea mai puternica
serie de produse disponibila, atit
pentru utilizator cit §i pentru
programator.

date, operatori si metode de acces
extensibile) etc. Interbase extinde
modelul relational dincolo de
capacitatile oricarei baze de date
relationale de pe piata fara sa
sacrifice  rigoarea  modelului
relational sau integritatea datelor.

slstema * .

Societate mixta anglo-romana

Calea Dorobanti
Bl. 11, Sc. C,Ap. 116 (Et. 6)

Tel / Fax 79 59 70

134-138

Cum aplicatiile BOCA vor fi
capabile sa acceseze alte SGBD-
uri prin intermediul »stratului de

obiecte«, Interbase este in mod
logic alegerea cea mai potrivita

pentru BOCA, deoarece este sin-
gurul SGBD relational de pe piata

care a fost de la bun inceput con-
ceput in viziune »orientat obiect«. |

PPROCESOR: 386SX | 386 DX | 486SX | 486DX
Frecventa procesor [MHz] 16 20 25 | 33 40 20 33 50 66
Memorie cache [Kb] | . . . |g4.128 8- 256 128 - 256
Memorie RAM [Mb/70 ns] 1-8 1-32 1-16 1-32

Aplicatiile BOCA vor avea lesne
acces la puterea Interbase prin in-

Porturi iritrare/iesire

1 paralel + 2 seriale + 1 game

termediul ODAPI.
Stratul de obiecte

Unitati disc flexibil (FDD)

5,25"[1,2 Mb] si/sau 3,5" [1,44 Mb]

Metodele de acces ale »Stratului
de obiecte«inzestreaza utilizatorul

Unitati disc fix

cu posibilitatea de a manipula in

mod transparent fisiere dBASE si
Paradox. lar utilizind serviciile

driver-elor masinii locale Inter-
base, va avea acces transparent si
la servere SQL de baze de date,

printre care SGBD-ul client-server
Interbase, SGBD-ul Oracle, DB2

(IBM), SYBASE SQL Server
(Microsoft) si altele. Stratul de
obiecte nu numai ca permite lucrul
cu aplicatii BOCA interactive cum

sint Quattro Pro, Paradox si
dBASE (toate sub Windows) dar
ofera si puternice instrumente de

(HDD) 52-427 Mb
Monitor + Adaptorvideo | SVGA, 256 Kb - 1 Mb, rezolutie 1024 x 768, ecran 14"
Claviatura 101 taste, model FOCUS US extins [variante]
Aspect exterior Miniturn
Sistem de operare MS*- DOS 5.0
ECHIPAMENTE IMRIMANTE EPSON PLOTTERE

SCANNERE DIGITIZOARE

PERIFERICE:
soLuTi MULTI-USER soLuti  INDUSTRIALE

conectare prin intermediul ODAP!I
Software Developer-s Kit. Din
punct de vedere tehnic, »stratul de
obiecte« contine intreaga »stiinta«
necesara pentru a folosi ODAPI.

RETELE LOCALE NOVELL

SISTEME UNIX

CONTROL PROCESE TIMP-REAL: QNX
SISTEME CAD/CAM : AutoCAD

Stratul de obiecte are
posibilitatea de a crea in mod
dinamic obiecte »virtuale«, cum ar
fi tabele, indecsi, informatii de
blocare, etc. Aceste obiecte vir-
tuale sint universale, generice, in

AUTODESK"
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Programarea Windows

Primii pasi

in loc de inceput

Nu cred sa existe programator care sa
nu fi simtit nevoia de a scrie o functie in plus
pentru a sustine o interfatd mai buna cu
utilizatorul aplicatiei lui. Nu cred de
asemenea ca mai pot fi programatori care
sa se impotriveasca cu argumente solide
interfetelor grafice ( GUI ), acum cind cal-
culatoarele sint suficient de rapide, acum
cind multitudinea utilizatorilor i lipsa lor de
experienta in domeniul informatic trebuie sa
ne ghideze inspre interfete cit mai ex-
presive, ugor de minuit $i pe ct posibil
"umanizate". $i atunci cum sa nu-mi
marturisesc bucuria intflnirii cu Windows 3
§i speranta de atunci ca multe din
problemele pe care le-am intimpinat scriind
cindva o interfaja grafica vor primi un
raspuns coerent, sistematic gi acoperitor !

Ca orice incepator, m-am bucurat
"apasind" pe butoane, "tragind" de icoane si
bare de defilare, deschizind ferestre,
jucindu-ma cu mouse-ul pina ce aproape
am uitat sa tastez, minunindu-ma cite se pot
face cu un set bun de "scule*. Evident insa
ca acest joc de tatonare, care trebuie facut
pentru a invata acest nou $i placut fel de a
simti calculatorul, s-a incheiat (oare?) in
curiozitatea pe care o incearca oricine in
fata unui lucru bine facut : CUM? ... Cum
pot scrie $i eu astfel de aplicatii?

Si am cautat, si am citit, si incepind sa

aplicatii Windows observi cum sanatosul i
cinstitul bun simt format in scrierea unor
programe DOS este bombardat de con-
cepte si mecanisme stranii ce obliga la o
reorientare mentala, in lipsa careia
"mesajul’ ramine fara destinatie.

Programarea pentru Windows poate fi
un concept gol sau dimpotriva consistent.
Nu se poate scrie o aplicatie DOS si folosi
citeva functi Windows pentru grafica.
Trebuie infeles ca optiunea pentru scrierea
aplicatiei sub Windows implica intreaga
functionare sub Windows.

Modelul de programare
pentru Windows

Fata de un program DOS, un program
minimal Windows poate sa sperie la o
prima vedere prin complexitate. in cele ce
urmeaza voi prezenta chteva facilitati
deosebite oferite de Windows, care explica
acest prim goc.

Interfata grafica a aplicatiei este o
zona rectangulara pe ecran numita
fereastra aplicatiei care, larindul ei cuprinde
alte zone - ferestre specifice - numite
ferestre de control (controale). Acestea pot
fi butoane de apasare, bare de defilare,
meniuri, etc. Pentru afigarea acestora pe
ecran, programul aplicatiei trebuie sa
coopereze strins cu nucleul Windows.
Chteva din elementele interfetei sint exem-
plificate in figura urmatoare.

Meniu sistem Bara de titlu

Notepad - (Untitled)
Search .
Find...

Buton de minimizare,
maximizare

Meniu aplicatie

Spatiu de lucru

Bare de defilare

Chenar de
redimensionare

Fig. 1. Componentele interfetei Windows

inteleg aminceput sa scriu... Acesta este un
curs de programare sub Windows 3.x scris
de un incepator pentru incepatork 4ncercind
sa va impanagesc citeva din ceie invatate
despre acestThagnific Windows.

ifainte dg=a intra in substanta primei

parii trebuie’sa Stiti ca la baza se vor gasi
douad surse bibliografice. in primul rind
"Microsoft Windows Software Development
Kit" (SDK) pachet care impreuna cu
Microsoft C 6.0 pot constitui uneitele de
lucru pentru testarea exemplelor, degi mai
sint si alte posibilitati cum ar fi Borland C 2.0
+ Whitewater Resources Toolkit sau Bor-
.and C 3.0 cu Turbo C++ si Resources
Norkshop etc.. A doua sursa de informatii
aste excelenta carte a lui Charles Petzold,
Programming Windows" (The Microsoft
Suide to writing applications for Windows
3) aparuta la Microsoft Press.

Cursul se bazeaza pe o experienta de
srogramare in C, toate exemplele fiind in
.cest limbaj, desi un curs urmator despre
.rogramarea la nivel obiect sub Windows
Z+ +, Turbo Pascal for Windows) poate ca
e va impune ca o necesitate.

Despre a programa sub Windows

Windows are reputatia de a fi usor pen-
1 utilizatori Si greu pentru programatori.
cesta este un adevar pe care fiecare il

vata pe pielea lui caci incepind sa scrii

Interfatare prin cozi de agteptare -
una din cele mai mari diferente intre
programarea DOS si. cea Windows -este

+nodul de tratare a evenimentelor-din sis- -
“tem;D=ea un program DOS poate citi (prin

intdMEAt  intreruperilor)  starea  sau
evénimentul de la periferic, In Windows
lucrurile stau cu totul altfel. O descriere
completa a unui eveniment din sistem se
numeste mesaj. Mesajele sint unitatea de
baza in interactiunea aplicatie - Windows.
Orice aplicatie Windows are cel putin doua
functii: WinMain (functia principala - in C
standard se numea "main’) si o functie care
este atasata ferestrei aplicatiei. Intre cele
doua functil $i nucleul sistemului are loc un
permanent schimb de mesaje dupa
modelul urmator: un eveniment exterior
este interceptat de Windows, transformat in
mesaj $i depus intr-o coada de asteptare
(coada sistem), dupa care va fi transferat in
coada de asteptare atasata aplicatiei
(coada aplicatiei). Functia WinMain par-
curge o bucla continua (bucla de mesaje)
in care interogheaza starea propriei cozi de
asteptare. Daca exista mesaje, acestea sint
dispecerizate cu ajutorul unor functii nucleu
spre functia atasata ferestrei aplicatiei care,
in concordanta cu mesajul, reactualizeaza,
daca e cazul, fereastra de pe ecran. O e-
xemplificare a acestui mecanism apare in
figura 2.

>

Nr.1 OCTOMBRIE 1992 Im

NAME Salut

DESCRIPTION  "Primul meu program sub Windows"
EXETYPE WINDOWS

STUB "WINSTUB.EXE’

CODE PRELOAD MOVEABLE DISCARDABLE
DATA PRELOAD MOVEABLE MULTIPLE
HEAPSIZE 1024

STACKSIZE 8192

EXPORTS WndProcSalut

PRIMUL.DEF

1

// program - Salut.c

// scop - Un prim exemplu de aplicatie sub Windows.
/"

#include <windows.h >

long FAR PASCAL WndProcSalut( HWND, WORD, WORD, LONG ),

LPSTR lpszCmdLine, int cmdShow )

long FAR PASCAL WndProcSalut{ HWND hWnd, WORD messagg,

WORD wParim, LONG [Param )

{
1

switch( message ) {
case WM_CREATEL:
SetWindowText( hWnd, "Primul program™ ):

break;
casc WM_PAINT:
{
HDC hDC:
RECT rect;
PAINTSTRUCT  ps:

hDC = BeginPaint( hWnd, &ps )
GetClientRect( hWnd, &rect );
DrawText( hDC, "Salut Windows !", -1, &rect,

LndPaint( hWnd, &ps ):
break;
}
casc WM_DESTROY:
PostQuitMessage( 0 );
return 0;

}

return( DefWindowProc( hWnd, message, wParam. [Param ) ):

”ttttt‘.‘.ttt“t'.‘t.ttttttttttt.t.tttt‘ncctcttttttttttcttttttttttmt

”.t‘tttt‘tttttt.cttttt“t‘tt‘Ot‘t..“t‘tttttt“ttn.tttttc““ttotttt

int PASCAL WinMain( HINSTANCE hlnstance, HINSTANCE hPrevInstance,

{
HWND hWnd,
MSG msg;
WNDCLASS wndClass;
if ( 'hPrevinstance ) {
wndClass.style = CS_HREDRAW | CS_VREDRAW;
wndClass.lpszClassName = "Salut";
wndClass.lpfnWndProc = WndProcSalut;
wndClass.cbClsExtra =0
wndClass.coWndExtra =0
wndClass.hlnstance = hlnstance;
wndClass.hlcon = Loadlcon(NULL, IDI_APPLICATIONY); trl);
wndClass.hCursor = LoadCursor(NULL, IDC_ARROW);
wndClass.lpszMenuName = = NULL;
wndClass.hbrBackground = GetStockObject(WHITE_BRUSH);
RegisterClass(&wndClass);
hWnd = CreateWindow( "salut", // numele clasei de ferestre
NULL, // titlul ferestrei
WS_OVERLAPPEDWINDOW,  //tipul
CW_USEDEFAULT, // coordonata x (colt sus stg.)
CW_USEDEFAULT, // coordonata y (colt sus stg.)
CW_USEDEFAULT, // marimea pe oriz. cx
CW_USEDEFAULT, // marimea pe vert. ¢y
NULL, // handlerul fereastra parinte
NULL, ~ // handlerul meniului ferestrei
hlnstance, // handlerul instantei programuluiwho created this window
NULL ) // paramctri la creare
ShowWindow( hWnd, cmdShow );
UpdateWindow( hWnd );
while ( GetMessage( &msg, NULL,0,0)) {
TranslateMessage( &msg );
DispatchMessage( &msg );
return(msg.wParam);
}

DT _CENTER | DT_VCENTER | DT_SINGLELINIE );

PRIMUL.C
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Windows

Se apasa e

fOS?O,[A},V, L 5 Coada sistem
[A]

de la bucla de mesaje a
aplicatield | directioneaza
spre functia fereastrel aplicatiel.

R

Coada aplicatiei <~

Aplicatia

Functia WinMain

Windows primeste mesajul m

p
Pin aceasta functle aplicatia
cefe Windows-ulul sa afiseze
In fereastra el siul *A".

@ 3| Bucla de rnesqe
R
K‘\ F— A —— 1 Functia
- ferestrei
TadiOng
‘Al
2=

e

Fereashra aplicatiei

PR 2 N

=) 5L

Fig. 2. Dispecerizarea mesajelor sub Windows

Un caz particular il reprezinta evenimen-
tul care cere terminarea aplicatiei. Figura 3
ilustreaza acest caz, in care succesiunea
fazelor e inversata; nucleul distruge
fereastra de pe ecran, apoi anunta functia
atagata ferestrei de terminarea iminenta a
aplicatiei. Aceasta elibereaza eventualele
resurse alocate si depune in coada
aplicatiei mesajul WM_QUIT. Acesta este
preluat in bucla de mesaje a functiei Win-
Main, semnificind iegirea din bucla si, cu
aceasta, incheierea aplicatiei.

Multitasking - acesta este cuvintul care
caracterizeaza un astfel de comporatament

al nucleului Windows. Este insa un multi-
tasking non-preemptiv, deoarece nu
nucleul gestioneaza timpul in care aplicatia
are acces la resurse, ci aceasta trebuie sa
cedeze controlul cit mai repede nucleului.

Voi reveni pe larg asupra interactiunii
strinse dintre aplicatie si Windows, cind voi
comenta exemplul de program prezentat
alaturat.

A scrie o aplicatie Windows

Nu toti pasii prezentati in fig. 4 sint
obligatorii, exemplul care urmeaza se
bazeaza doar pe sursa .C si definirea
modulului .DEF. Acestea doua compilate

Windows

Se dlege Windows serge de
BT | cctn e oplct
dn opicatie)  § % -

! " Timite mesajul
' WM _DESTROY direct
funchiei ferestrei..

4

Coada mesajelor «
aplicatiei

BT

Fgreo;tro _uplicoﬁei_

.  Aplicaia

\\‘ [“"_____—
"~ Functia
| ferestrei
Pune in coada ei
<1 de mesaje WM_QUT ...

Wi G

“Functio WinMain

a i
r%l Bucia de mesaje

|

W

v

Bucla de mesaje se fermina ko primrea mesajului
WM_QUIT si apoi functia WinMain, aplicalia tereminindu-se.

l
Fig. 3. Procedura de terminare a unei aplicatii

Cursuri

cu includerea bibliotecilor C si Windows
duc la obtinerea unui executabil Windows.
Sfaturi
- Nuincercati sa preluati controlul total;
CPU este o resursa partajabila.
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- La folosirea functiilor Windows ( peste
550 de functii oferite de biblioteca Windows
API - Application Program Interface) e bine
sa fie interpretate valorile returnate.

- Cind accesati resursele incercati sa

Scrierea surselor.

Scrietea ( desencrea )
resurselor.

Crearea fisierului de l
resurse.

Compilarea surselor.

Link-editarea impreuna cu
bibliotecile run-fime
C si Windows.

Compilarea resurselor.

A ea resurselor la
fisierul executabil.

Rezuitatul - o aplicatie WINDOWS |

Crearea fis. de m
definie modul._ > ateca A
4/¢/

Fig. 4. Pasii necesari realizarii unei aplicatii Windows

- Nu fncercati sa accesati direct
memoria si resursele hard (tastatura, ecran,
mouse, timer, porturi etc...). Nucleul Win-
dows trebuie sa aiba un control total,
pentru a asigura partajarea lor tuturor
aplicatiilor.

- Functiile pe care le apeleaza nucleul
Windows (de exemplu functia atasata

Primul program

folositi doar functiile Windows API in locul
celor din biblioteca standard C.

Un prim exemplu de program :

Ca prim exemplu de program Windows
va rugam sa examinati sursele de pe
pagina alaturata.

Arata intr-adevar straniu aceste surse,
al caror rezultat este (fig. 5):

‘ i ;]H';
[T

Salut Windows !

Fig. 5. Asa va arata ecranul dupa rularea programului Windows alaturat

ferestrei aplicatiei) trebuie declarate cu
cuvintele cheie FAR PASCAL pentru o buna
transmitere a parametrilor.

- Fiecare aplicatie trebuie sa aiba o
functie WinMain. Aceasta este punctui de
intrare al aplicatiei. Ea va crea fereastra
aplicatiei si va initia bucla de mesaje.
Functia va fi declarata PASCAL dar nu si
FAR deoarece va fi apelata ptin modulul de
start-up atasat la link-editare

Vom parcurge in cursul urmator aceste
surse, zabovind cu explicatii pe larg asupra
implicatiilor declaratiilor de mai sus.

Pina atunciva invit sa mai exersati inter-
fata Windows, care chiar gi pentru pasionati
mai are destule surprize !

Adi Pop
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Fundamentele bazelor de date

Arhitectura clasica
a unei baze de date

Orice forma de activitate organizata impune manipularea unui volum mai mic
sau mai mare de informatie. In unele cazuri aceastapoate reprezenta chiar scopul
activitatii unei institutii iar in celelalte cazuri eficienta activitatii de baza este din
ce in ce mai dependenta de eficienta gi acuratetea prelucrarii informatiilor.
Aceastd tendinta a timpurilor moderne a dus la importante mutatii de ordin
economic, social, tehnologic, etc : cresterea numarului *gulerelor albe" in dauna
*gulerelor albastre®; dezvoltarea rapidd a tehnologiilor de comunicatii §i
telecomunicatii; aparitia unei sistemm mass-media global (“satul planetar'); si
multe altele. Dar, mai cu seama, se dezvolta vertiginos tehnologia prelucrarii
automate a informatiilor. S-a creat o adevarata industrie in acest domeniu iar
progresele se fac intr-un ritm ametitor. Figier, bazd de date, SGBD, baza de
cunogtinte ... o progresie ai carei primi termeni apartin deja istoriei iar urmatorii

reprezinta pagi spre societatea postindustriala.

Putina istorie...

Pe launamie optsute si..., kir Panaiotis
isi lasa corbia burdusita cu ulei de masline
trasa la cheiul Brailei si d@ o raita prin
Bucuresti, unde trage la hanul lui Agop Si-i
propune armeanului o cantitate si un pref.
Dupa un ostropel stropit din belgug cu vin
negru, cantitatea e cu totul alta, iar din pret
s-a pierdut un zero. Armeanul numara
jumatate din taleri iar grecul 1i vira in punga
si se repede spre Braila uitind sa plateasca
ostropelul...

O suta de ani mai firziu o tranzactie
asemanatoare antreneaza in migcare un
sistem de telecomunicatii, un sistem ban-
car, un sistem de transporturi $i un numar
de functionari congtiinciosgi, cu ochelari $i
minecute, care verifica in diverse registre
siuafia stocurilor, taxele vamale, cursul
dorarului, etc...

in fine, mai aproape de zilele noastre,
toate aceste date sint stocate in memoria
unui calculator iar directorul comercial al
intreprinderii se lauda tuturor ca dispune de
0 "baza de date". Singurul nemulfumit este
un tinar in blue-jeans, mai nou prin in-
treprindere, care se supara daca cineva i
spune "administrator al bazei de date" si
care mormaie mereu ceva de genul "asta
nu-i baza de date, e o colectie de anomalii®,
sau, "de uagle sa-i scot eu situatia clientilor
rau platnici, cind cei de la financiar nu-mi
dau la timp datele despre facturile
achitate?", sau chiar: "daca se introduce
taxa pe valoarea adaugata imi trebuie 6 luni

sa modific toate figierele i programele...".
*

* *

in felul sau, directorul comercial are
dreptate: intr-adevar, o baza de date este o
colectie memorata de date operationale
utilizate de sistemul de aplicatii al unei in-
stitutii (cf. Engles , Date).

"Institutie" este un termen generic prin
care se poate intelege orice: intreprindere
industriala, banca, spital, universitate, mini-
ster, etc. Date operationale sint acele infor-
matii care au 0 anumita stabilitate, deci nu
sint date de intrare, de iesire sau pur $i
simplu tranziente.

In general colectia de date se con-
cretizeaza printr-un ansamblu de figiere pe
disc iar aplicatiile, erau pina nu demult
simple programe scrise intr-un limbaj
"clasic”, de nivel mai mult sau mai putin inalt
(COBOL, FORTRAN,...).”

Nemuliumirile tinarului "administrator al
bazei de date" (ADB) sint insa justificate gi
ar putea fi enuntate cam in felul urmator:

- Redundanta ridicata - Baza de date
s-a format prin “alaturarea” unor aplicatii
initial distincte care si-au pastrat insa unele
structuri de date proprii, dublate insa de
altele, specifice altor aplicatii. Consumul
suplimentar de spatiu de memorare este un
dezavantaj minor fatd de grozévia pe care
o genereaz2 redundanta

Nr. 1 OCTOMBRIE 1992

In cautarea solutiilor...

Cum ar trebui, agadar, sa arate o baza
de date care s& multumeasca pe toatd
lumea?

Simplu: ea va trebui sa arate "bine" din
toate punctele de vedere. $i anume:
® Din punctul de vedere al inginerului de

sistem : Sistemul de stocare pe disc a

datelor trebuie sa fie eficient atit din

punct de vedere al spatiului cit si din
punct de vedere al timpului de acces.

Acest punct de vedere reflecta ceea ce

vom numi in continuare “aspectul intern"
si se refera la continutul datelor asa cum
apar ele reprezentate pe suport.

® Din punctul de vedere al ABD : Redun-
dantd minima, coerenta, structurare
adecvata, standardizare, pretectie la ac-
cesul celor neautorizati, posibilitati de
extindere, etc. Acesta este "aspectul
conceptual” si reflecta datele asa cum

Mzotor Al UNizator A2 UMizater B1

UNizcdor B2 Uilzator B3

Schema i prolact
recle o inkefrude
de adminiiralond
bazsi de dabe
(A®)
A
. a2
VA
|
i § , DT |
= ¥4 druchsf de memorare Baza de dale memorata ( modeiul inlem
! ( Schema Inlema ) IR I I I I 1
NG
* Inferila uitzolor

- Inconsistenta datelor - Actualizarea
datelor "dublate" nu se face simultan iar
validarile logice sint dificile. Datorita unor
erori de operare, de programare, sau a unor
inevitabile accidente (caderi de tensiune,
incidente hard sau soft, etc.) se ajunge
adesea la situatia de a avea in "baza de
date” informatii conflictuale sau in-
coerente. .

- Protectia informatiilor la accese
neautorizate este greoaie si adesea inefi-
cienta.

S-ar putea continua mult in felul acesta,
dar incepe sa devina evidenta carenta
majora a intregului sistem: dependenta de
date. Aceasta inseamna ca o mare parte
din cunostintele despre structura datelor si
tehnicile de accesare a acestora sint "zidite"
in programe. Orice schimbare a modului de
structurare sau de stocare a datelor "ucide"
dintr-o data toate programele care se refera
la aceste date, iar o cerinfa noua se poate
rezolva doar printr-un program nou sau
prin modificarea unuia existent.

Daca ludmin considerare ca cerinte noi
apar aproape zilnic $i ca intr-un limbaj de
gen FORTRAN, nestructurat si inexpresiv,
se pot scrie cu ugurintd programe sursa
foarte greu de citit, sau chiar de-a dreptul
cabalistice, nu putem dect s& admiram
efortul unei intregi generatii de pioneri ai
informaticii, care printr-o munca sisifica au
construit si au reusit s& mentina in viata
asemenea mongtrii, iar pe de alta parte sa
fim perfect de acord cu nemuliumirile
tinarului ADB si sa cautam in prezent ar-
hitectura ideala pentru o baza de bate. In-
tegrata !

*

sint ele de fapt, decip  semnificatia lor
reala.

e Din punctul de vedere al unui utilizator :
Datele trebuie sa-i apara asa cum fsi
imagineaza el ca sint, asa cum il inte-
reseaza prin prisma activitdtii sale
specifice. Acesta este "aspectul extern”
si reflectda punctul de vedere al
utilizatorului asupra continutului $i sem-
nificatiei datelor. Trebuie remarcat ca
pentru fiecare grup specializat de
utilizatori baza de date trebuie sa arate

altfel, sa aiba alt aspect extern.
*

Daca vom simplifica putin problema si
vom accepta pentru inceput ca "articolul”
este unicul mod de agregare a informatiilor,
atunci vom conclude ca inginerul vede
baza de date ca o colectie de particularizari
(ocurente, realizari) ale citorva tipuri de ar-
ticole "interne" (sau "fizice"), ABD-ul ca o
colectie de ocurente a citorva tipuri de ar-
ticole "conceptuale”, tipuri numite uneori
“entitdti’, iar un utilizator ca o colectie de
ocurente a citorva tipuri de articole "logice"
(sau "externe"). O baza de bate demna de
acest nume trebuie sa puna la dispozitia
celor interesati (in spetd ABD-ului) moda-
litati comode de a-gi defini aceste tipuri de
articole pe cele trei nivele de abstractizare,
tipuri care, impreuna cu relatiile dintre ele
se definesc prin itermediul a ceea ce vom
numi in continuare "scheme": schema in-
terna, conceptuala si schemele externe.

Baza de date trebuie de asemenea sa
posede capacitatea de a face corespon-
denta intre schemele corespunzatoare
nivelelor intern, conceptual si extern.
Pentru aceasta, baza de date va avea
nevoie ea insasi de o proprie baza de date

TErport,

continind “date despre date’, adica o-
descriere perfecta si completa a intregii
structuri de date memorata. Aceasta se
cheama "dictionar de date".

Mai trebuie mentionat ca, odata
memorate in dictionarul de date, shemele
capata denumirea de "'modele’, si ca
modelul conceptual reprezinta "sufletul”
unei baze de date.

*

Ce se intimpla intr-o astfel de baza de
date cind un utilizator lanseaza o cerere
prin care solicitd regasirea unei anumite
informatii ?

Un set de rutine specializate determina
pe baza modelului extern corespunzator
grupului de utilizatori care este articolul
logic cautat. Un alt set de rutine efectueaza
apoi "proiectia® in modelul conceptual,
determinind care sint articolele concep-
tuale (caci pot fi mai multe) din care trebuie
completat articolul logic. Astfel cererea a
fost transpusa in nivelul conceptual. E
nevoie acum ca fiecare articol conceptual
necesar sa fie la rindul sau proiectat la nivel
intern, in cite unul sau mai multe articole
fizice, pe care rutinele de acces sa le
gaseasca si sa le citeasca continutul.
Incepe acum drumul invers. Pe baza
continutului articolelor interne se com-
pleteazatoate articolele conceptuale, iar pe
baza acestora se completeaza articolul
logic, dupa care utilizatorul primeste infor-
matia solicitata si nici macar nu banuieste
ce mecanisme complexe a pus in functiune
pentru a afla cit costa litrul de ulei de

masline.
*

* *

O arhitectura ideala...

Am ajuns in punctul in care se poate
schita o arhitectura ideala pentru o baza de
date integrata. lat-o in figura alaturata (cf.
Date). ’

Pentru ca aceasta constructie sa poata
functiona e nevoie sa fie insotita de un
ansamblu unitar de programe numit Sistem
de Gestiune a Bazei de Date ( SGBD, in
engleza DBMS : DataBase Management
System ). lar pentru a prinde cu adevarat
viatd mai e nevoie de factorul uman: Ad-

ministratorul Bazei de Date.
*

Sa analizdm aceasta arhitectura.

La "suprafata" se gasesc utilizatorii. Ei
se afla in contact cu SGBD-ul prin inter-
mediul unui limbaj, au la dispozitie o zona
de lucru si "vad" baza de date prin prisma
unui model extern. Aceste elemente luate
impreuna constituie "interfata utilizator".

Limbajul este cel care-i permite sa for-
muleze cereri, deci va trebui sa cuprinda un
sublimbaj specializat in manipularea
datelor care sa poata fi interpretat de
SGBD. Daca utilizatorul lucreaza interactiv,
la un terminal, este posibil sa nu fie
constient de existenta acestui limbaj: a
selectiona optiuni dintr-un sistem de
meniuri $i a raspunde la citeva intrebari
amabile ale calculatorului reprezinta un lim-
baj? Desigur, din moment ce astfel se poate
comunica! De fapt, toate informatiile
obtinute astfel de la utilizator sint traduse
"pe ascuns" in limbajul inteles de SGBD.
Rutinele care realizeaza aceasta isprava
(pot sa faca sau sa nu faca parte integranta
din SGBD) lucreaza cu fiecare utilizator in
parte in spatiul de lucru alocat fiecaruia. Tot
aici vor fi gazduite rezultatele cererilor for-
mulate: date, mesaje ale SGBD-ului,
rapoarte, etc.

Modelul extern este lentila prin care
utilizatorul vede datele. Pe un functionar de
la serviciul de rezervare a locurilor intr-o
retea hoteliera nu 1l intereseaza virsta si
starea civila a receptionerelor si nici salariul
directorului comercial. in schimb pe seful
personalu'tii Il intereseaza. Pe de alta parte
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receptionera trebuie sa stie $i ea ce
rezervari s-au facut pentru spatiile pe care
le gestioneaza iar directorul comercial
trebuie sa dispuna de un istoric al ocuparii
" spatiului de cazare. Fiecare va vedea altfel
baza de date cu toate ca ea este unica si
este stocata intr-un mod pe care nici unul
dintre ei nu 1l cunoagte. Acest lucru este
posibil datorita existentei unui nivel inter-
mediar, de indirectare, situat intre nivelul
extern (reprezentat prin diversele modele
externe) si cel intern (reprezentat de datele
stocate pe suport). Este nivelul conceptual.

La acest nivel este gazduit modelul con-
ceptual (sau "'modelul de date") al bazei de
date. Este ‘inima" unui SGBD, definitia
insasi a bazei de date. El reprezinta o ima-
gine completa a datelor asa cum sint ele de
fapt si nu cum le vede un utilizator sau altul,
deoarece pe baza sa sint definite modelele
externe. Modelul conceptual este inde-
pendent de modul de stocare a datelor,
pentru a asigura independenta aplicatiilor
de date. Pe de alta parte, este mai mult decit
un set de definitii pentru entitatile bazei si
relatiilor dintre acestea, deoarece cuprinde
inca multe alte lucruri, cum ar fi definitiile
drepturilor de acces, a procedurilor de
validare, etc.

Modelul intern este situat la nivelul cel
mai de jos, cel mai apropiat de sistemul de
operare, deci de masina. El defineste teh-
nicile de stocare $i modalitatile de adresare
ainforinatiilor pe suport. La acest nivel baza
de date apare ca un sistem de fisiere avind
diverse moduri de organizare, fisiere ce
contin informatiile ce formeaza baza de
date, in forme care pot sa difere foarte mult
de modul in care apar la nivelul conceptual.
De exemplu, informatii logic inseparabile
cum ar fi numarul de marca si numele unui
angajat pot sa apara in doua fisiere diferite,
datorita cerintelor majore care se impun la

acest nivel: minimizarea spatiului utilizat i
minimizarea timpilor de acces. Cores-
punzator acestora s-au dezvoltat tehnici
sofisticate de codificare si respectiv in-
dexare.

Cele doua "proiectii" ( mapping ) care
apar intre modelele externe si modelul con-
ceptual precum i intre acesta din urma si
modelul intern se fac pe baza datelor din
dictionarul de date. Se impune deci ca in
cazul unor modificari ale modelelor exerne
sau a celui intern, acesta sa fie ajustat in

mod corespunzator.
*

Factorul uman...

Ajungem astfel si la factorul uman care
stapineste inregul ansamblu. Adminis-
tratorul bazei de date (poate fi 0 persoana
sau un grup de persoane) se ocupa in
principal de urmatoarele probleme:

- Decide ce informatii vor fi stocate in
baza. Este o sarcina care impune o per-
ABD trebuie sa identifice care sint entitatile
care prezinta interes pentru buna con-
ducere a intreprinderii si care sint infor-
matiile despre acestea care trebuie
memorate. Pe baza acestora ABD scrie
schema conceptuala, intr-un limbaj special
destinat acestui scop. Forma compilata a
acesteia este utilizatd de SGBD pentru a
raspunde cererilor de acces, iar forma
sursa este pastrata ca document de
referinta pentru utilizatorii sistemului.

- Decide structura de memorare i
strategia de acces. - in realizarea acestei
sarcini ABD colaboreaza cu inginerul de
sistem, impreuna cu care realizeaza
schema interna, intr-un limbaj specific
(poate sa coincida sau sa nu coincida cu
limbajul folosit la scrierea schemei concep-
tuale). ABD este singurul in masurd sa
trangeze problema raportului optim spatiu

<
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de memorare/timp de acces, de care
depinde in mare masura alegerea mode-
lului intern. Aceasta deoarece el este cel
mai in masurd sa estimeze evolutia
volumelor de date, frecventa accesarii lor si
implicatiile acestor elemente in prelucrari.

- Intretine legatura cu utilizatorii. - Cade
in sarcina ABD s& cunoasca toate cerintele
utilizatorilor, sa se asigure ca datele pe care
acestia le solicita sint disponibile, sa balan-
seze cerintele conflictuale, sa scrie (cu con-
cursul utilizatorilor) schemele interne.

- Defineste strategia de asigurare a in-
tegritatii datelor.

O intreprindere care utilizeaza o baza
de date devine curind foarte dependenta de
functionarea sistemului de calcul, in sensul
ca In cazul unei deteriorari accidentale a
bazei de date, datorate fie unei greseli de
operare fie unei pene hard, este vital pent:u
intreprindere ca baza sa fie restabilita in
timp cit mai scurt si cu pierderi minime de
informatii. ABD trebuie s& conceapa si sa
implementeze o strategie de restaurare a
intrezii baza de date sau a unei pari din ea
pe baza unor copii de siguranta (back-up)
care trebuie facute periodic.

- Monitorizeaza performantele  sis-
temului si raspunde noilor cerinte. - Este o
sarcind permanenta a ABD, si, in fapt,
esenta activitafii sale, deoarece el este
responsabil ca sistemul sa functioneze in

mod optim pentru intreprindere.
*

Instrumente...

Este evident ca ABD nu-si poate
indeplini multiplele sarcini cu palmele
goalg. El trebuie sa dispuna de o "trusa de
scule" specifica rnuncii sale, trusa care
censta dintr-un set de programe utilitare ce
vin in completarea elementelor centrale ale
SGBD-ului. Dintr-un instrumentar, chiar
minimal, nu pot sa lipsasca:
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- rutine de initializare (pentru crearea
versiunii initiale a bazei).

- rutine de import si export a datelor in
si respectiv din baza de date.

- rutine de jurnalizare si restaurare.

- rutine de control i refacere a coe-
rentei.

- rutine de analiza statistica a functio-
narii sisemului.

*
* *

Concluzii...

Desigur, constructia prezentata este
doar o schita, pe care sutele de producatori
de softuri de gestiune a bazelor de date o
urmeaza in mai mare sau mai mica masura.
Ea are in primul rind scopul de a pune in
evidenta directia pe care s-a mers pentru a
izola in cit mai mare masura acea parte a
unei baze de date care prin stabilitatea ei
garanteaza functionarea sisemului in
conditiile in care celelalte parti pot fi modifi-
cate. Este vorba, evident, de modelul con-
ceptual, miezul oricarei baze de date.
Izolarea acestui miez conduce la atingerea
dezideratelor majore ale prelucrarii volu-
melor mari de informatii: independenta fata
de date si asigurarea coerentei datelor.

Produsele moderne din acest domeniu
propun solutii din ce in ce mai performante
si totodata mai usor de utilizat, mai
prietenoase $i mai adaptabile, datorita in-
terfetelor utilizator in continua evolutie.
Confortul utilizarii permite acum utili-
zatorilor sa& se concentreze asupra
esentialului: modelul conceptual al datelor.
Ceea ce vom face $i noi, in numarul
urmator.

Mircea Sarbu
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Protocoale de comunicatii

Modelul OSI pentru comunicatii de date,
relatia dintre modelul OSI, protocoale
si standarde de comunicatie

in 1977 Organizatia Internafionala pentru
Standarde (ISO) compusa din reprezentanti ai
industriei, a creat un subcomitet pentru a dezvol-
ta standarde pentru comunicatii de date care sa
promoveze intreoperabilitate multi-vendor i ac-
cesibilitate universala. Rezultatul acestor eforturi
este modelul de referinta pentru Interconectarea
Sistemelor Deschise OS| (Open Systems Inter-
conection).

Modelul OS| servegte doar ca ghid
functional pentru task-uri de comunicatie si de
aceea nu specifica standarde de comunicatie
pentru acele task-uri. Totusi multe standarde si
protocoale se supun directiilor modelului OSI.

Data fiind diversitatea de sisteme de
operare, unitati centrale, seturi de caractere,
viteze, sisteme de stocare ce trebuie sa comu-
nice intre ele, problemele de comunicatie nu sint
banale. ’

Modelul OSI foloseste strategia "divide et
impera®. Fiecare nivel executa functii specifice.
Nivelele gi functiile lor au fost alese pe diviziunea
naturala a subfunctiilor. Fiecare nivel comunica
cu perechea lui in alte calculatoare, dar trebuie
s-0 faca trimifind mesaje prin nivelele din
propriul computer. Comunicatia inter-nivel e
bine definita. Nivelul N foloseste serviciile
nivelului N-1 si ofera servicii nivelului N+1.

Modelul de referinta

7 Application Layer (Nivelul Aplicatie)

6 Presentation Layer (Nivelul Prezentare)

5 Session Layer (Nivelul Sesiune)

4 Transport Layer  (Nivelul Transport)

3 Network Layer (Nivelul Retea)

2 Data Link Layer (Nivelul Legatura de Date)
1 Physical Layer (Nivelul Fizic)

Modelul OSI

segmente, iar la nivelul Aplicatie de mesaje. Alti
termeni, de exemplu pachet (packet) se
folosesc la o varietate de nivele.

E important de retinut ca modelul OS| nu e
tangibil. Comunicatia in refea cere un nou con-
cept care sa poata fi tradus in procese tangibile:
protocolul. Protocolul poate fi definit ca
specificafii care privesc implementarea par-
ticulara a unuia sau mai multor nivele ale
modelului OSI. Unele specifica doar functiile
unei parti a unui singur nivel.

O detaliere a nivelelor functionale ale
modelului OSI e data in continuare.

Nivelul Fizic (Physical Layer) defineste
specificatiile mecanice si electrice ale mediului
retelei si hardware-ului interfetei de rejea, cum
se fac conectarile intre interfata gi mediu gi cum
se plaseaza si recupereaza datele pe si de pe
mediul retelei. .

Aici se specifica numarul de pini i functiile
lor din diversi conectori, cum se transmit 1-rile si
0O-urile prin semnale electrice sau electromag-
netice, ce cabluri pot fi utilizate.

Exemple de specificatii de protocol la nivelul
fizic sint incluse in RS-232C, RS-449 si in multe
din recomandarile din seriile V gi X ale lui CCITT
(v.24, V.28 si X.21).

Nivelul Legaturii de Date (Data Link Layer)
organizeaza 1-urile si O-urile nivelului fizic in
frame-uri. Un frame este o serie continua de date
cu un infeles logic independent. (Sinonim cu
telegraful care face o corespondenta logica intre
caractere si cuvinte.)

Nivelul Data Link face, de asemenea,
detectia (si uneori corectia) erorilor, controleaza
fluxul de date si identifica sistemele din retea.

Ca aproape orice nivel, nivelul Data Link igi
adauga propria informatie de control in fata
pachetului de date. Aceasta informatie poate

7 Application ([ Aplicatis )

6 - Presentation ( Pregsntars )

5 Session { Sesivas |

4 mansport [ Cemspom )
3! Network I et

2; ‘Data Link ( =sgatrma de dms )
1 ' Physical 1 Fetes )

Fig. 1. Modelul de referinta

Exemplu de comunicare

Daca, de exemplu, nivelul 4 al computerului
A doreste sa comunice cu nivelul 4 al com-
puterului B, nivelul 4 al lui A ii cere un serviciu
nivelului 3 al lui A. Nivelul 3 furnizeaza acest
serviciu i, incercind sa discute cu nivelul
pereche din computerul B, cere un serviciu
nivelului 2. Acest proces continua pina cind
cererea e trimisa prin mediul refea.

Odata ce mesajul ajunge la computerul des-
tinatie, accede prin nivelele computerului B pina
cind ajunge la nivelul 4. Nivelul 4 al lui B
proceseaza cererea, poate sau nu sa trimita
cererea la nivelele superioare si eventual
raspunde cerind un serviciu la nivelul 3 al lui B.

Informatia de control este continuta intr-un
header. Orice nivel poate adauga un header
mesajului. Fiecare nivel considera mesajul ca
avind doua componente: header-ul si datele.
Acesti termeni sint relativi. Cind nivelul 4 adauga
header-ul lui si trimite mesajul nivelului 3, nivelul
3 isi poate adauga propriul header in fata celui
al nivelului 4."Datele" nivelului 3 includ header-
ul si datele nivelului 4.

Unitatea de informatie are nume diferite in
functie de nivelul din modelul OSI la care se
discuta. La nivelul Fizic ne referim la biti. La
nivelul Legaturii de Date gruparea logica a infor-
matiei e in cadre (frames). La nivelul Retea se
vorbeste de "datagrams", la nivelul Transport de

include o adresa (fizica sau hardware) de sursa
si destinatie, informatii despre lungimea frame-
ului si o indicatie despre protocoalele de nivel
mai inalt implicate.

Nivelul Retea (Network Layer) are ca obiec-
tiv primar circularea informatiei printr-o retea
alcatuita din mai multe segmente de retea. O
astfel de retea se numeste internet. Nivelul
Retea face aceasta examinind adresa nivelului
Retea de destinatie (diferita de adresa de la
nivelul Data Link) si trimitind pachetul la
urmatorul punctde tranzit din internet. Urmatorul
punct de tranzit poate fi determinat prin cal-
cularea in timp real a celei mai bune rute spre
destinalia finala sau poate fi regasit intr-o tabela
statica. In oricare din cazuri, pachetul va calatori
oprire cu oprire, prin retea, catre nodul des-
tinatie.

Nivelul Transport (Transport Layer) este
‘inima® modelului OSI, el asigurind livrarea
sigura a datelor. in acest rol nivelul Transport
compenseaza lipsa de siguranta de la nivelele
inferioare. Implementarile acestui nivel pot, in
mod normal, confirma sau infirma livrarea
datelor. Daca datele nu au fost livrate corect
nodului receptor, nivelul Transport informeaza
nivelele superioare, care, eventual, anunta soft-
ul de aplicatie care va lua masuri de corectare
sau le va semnala utilizatorului.
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Printre mecanismele pe care se bazeaza
livrarea sigura a datelor sint: mesajele de con-
firmare (acknowledgement) care informeaza o
parte a transmisiei ca cealalta a receptionat
datele cu succes, numerele de secventa care
permit unei parti sé o anunte pe cealalta care au
fost datele receptionate corect §i controlul
fluxului care permite unei pari sa-i spuna celei-
late cind trebuie micgorata viteza de emisie.

In atara livrarii sigure a datelor, multe imple-
mentari ale nivelului Transport multiplexeaza
datele dintre conexiuni (divid datele de transmis

infloritoare de standarde. Acestea sint incercari
ale unor organizatii de a desemna un protocol
unui mediu (environment). De exemplu TCP/IP
si alte protocoale inrudite sint standarde ale
Departamentului Apararii al SUA (DoD) care a
decis sa foloseasca acest protocol in toate
mediile lui.

Standardele de jure (legiferate) coexista cu
cele de facto (nelegiferate). TCP/IP si
protocoalele inrudite sint standarde de facto, in
virtutea largii lor utilizari comerciale si
educationale.

Calculatorul "A"

Modelul OSI si
Comunicatia in Retea

Comunicatie' Percche

Calculatorul "B"

- NWwadno~N

—
\  Mcdiu Retea

- N Wa&OLON

Flux de informatii

Fig. 2. Exemplu de comunicare

pe mai multe canale pentru maximizarea perfor-
mantelor) gi multiplexeaza conexiuniin interiorul
aceluiagi pachet (pentru a salva latimea benzii
retelei). ’

Nivelul Sesiune (Session Layer) adauga
datelor mecanisme de control care stabilesc,
mentin, sincronizeaza gi administreaza dialogul
dintre aplicatiile care comunica. Acestea se
ocupa si de probleme ale nivelului superior cum

ar fi spatiu de disc inadecvat sau lipsa de hirtie

in imprimanta.
Nivelul Sesiune este gindit ca originea
apelurilor de proceduri la distanta -RPC
" (remote procedure calls). RPC-urile trimit infor-
matia prin retele intr-o maniera aproape
transparenta utilizatorului. Ele sint inima multor
protocoale cunoscute inclusiv NetWare si NFS.

Nivelul Prezentare (Presentation Layer)
transforma datele intr-un format stabilit de
comun acord (transfer syntax) care poate fi
inteles de fiecare aplicatie §i de computerele pe
care ruleaza. Nivelul Prezentare poate face, de
asemenea, compresia, expandarea, criptarea si
decriptarea datelor.

Nivelul Aplicatie (Application Layer)
specifica interfata de comunicatie cu utilizatorul
si administreaza comunicatia dintre aplicatiile de
pe computere. Exemple de aplicatii de retea
includ accesul/transferui de fistere, transterul de

“ informatie pentru terminal virtual, managemen-
tul de retea, servicii de directoare, servicii de
transfer al postei.

Modelul OSI a fost creat ca o tentativa de
dezvoltare coerenta a retelelor, atunci c¢ind o
serie de protocoale erau deja utilizate si chiar
destul de raspindite. intrucit retelele existente
erau deja functionale, acordarea cu modelul a
necesitat unele revizuiri. Unii producatori le-au
facut, altii nu. Astfel ca, desi introducerea
modelului a avut o influenta profunda asupra
noilor protocoale, mai exista protocoale care nu
se conformeaza modelului. Pentru a explica
modul in care un protocol trebuie sa se confor-
meze modelului O8I, ISO a dezvoltat o serie de
specificatii de protocol care vor fi referite in con-
tinuare ca protocoale OS|.

E de la sine infeles ca, data tiind aceasta
diversitate a protoccealelor, exista si o diversitate

Legat de standarde ar mai fi de semnalat
termenii de "proprietary* si "non-proprietary".
Standardele "proprietary” sint inventate i con-
trolate de o singura organizatie comerciala,
privata. Exemple sint SNA al lui IBM si NetWare
al lui Novell. Standardele *non-proprietary* sint
dezvoltate de organizatii, grupuri §i comitete de
standardizare. Exemple sint IEEE802, OSI,
TCP/IP.

Oganizatii de standardizare:

ISO -International Organization for Stan-
dardization- organizatie a circa 100 de tari ce
dezvolta standarde in domenii diferite.
Reprezentantul SUA in aceasta organizatie este
ANSI (American National Standards Institute).

CCITT-Consultative' Committee for Interna-
tional Telegraphy and Telephony- cea mar
cunoscuta organizatie in domeniul telecomu-
nicatiilor. Face recomandarile pentru telegraf,
telefon si interfetele pentru comunicatii de date.
ISO este membru al CCITT. Doua standarde
cunoscute ale lui CCITT sint V.24 si X.25.

IEEE -Institute of Electrical and Electronics
Engineers- e cea mai puternica organizatie
profesionala din lume. Ea sponsorizeaza un
grup ce dezvolta standarde de ingineric
electrica, electronica si de calcul. Scria 802 ¢
larg raspindita.

Organizayii ce dezvolta
teste de contormanta

(care verifica in ce masura implementatile
corespund standardelor)

COS -Corporation for Open Systems (SUA)

ITI -Industrial Technology Institute (SUA)

NIST -National Institute for Standards and
Technology (SUA) )

INTAP-Interoperability Technology As-
sociation for Information (Japonia)

NC  The Networking Centre (Marea
Britanie)

FIIDP-The Fraunhoter Institute ot Informa-
tion and Data Processing (Germania)

Guvernul SUA are doua organizatii cu im-
pact asupra dezvoltarii standardelor de com-
unicatii si retele : DoD -Department of Defense,
pentru aplicatii militare si NBS -National Burcau
of Standards, pentru aplicatii comerciale.

Silvia Pop
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Interconectari

Macintosh -
un calculator comunicativ

Pentru a fi compact, modular sau por-
tabil, Macintosh este dotat cu elementele
necesare pentru a se conectala sisteme de
retele locale performante. in configuratia
standard, Macintosh este livrat gata pentru
afi conectat la o retea locala, dispunind de
un port de comunicatie LocalTalk si un
protocol de comunicatie AppleTalk.

AppleTalk este conceput pentru a
functiona intr-o maniera total independenta
de suportul fizic. Astfel este posibil de a
utiliza AppleTalk pe sisteme de cablaje de
tip LocalTalk, TokenRing, Numeris si Ether-
net, care, de 30 de ori mai rapid decit Local-
Talk, reprezinta un standard pentru nivelul
superior al gamei Macintosh.

AppleTalk are la baza conceptul de
adresare dinamicd, ceea ce permite
oricarui utilizator 3a se conecteze sau 24 se
deconecteze foarte sjymplu la o retea
Macintosh. Phase2, versiunea actuala a lui
AppleTalk, permite legarea a pina la 16
milioane de posturi pe o conectica de tip
Ethernet sau TokenRing.

Macintosh in medii eterogene

Aintegra Macintosh in medii eterogene,
adica a-I face sa comunice cu calculatoare
foarte diferite inseamna:

1) A realiza interconexiunea fizica a
retelelor

2) Convertirea protocoalelor de comuni-
catie

3) A asigura schimbul de date intre aplicatii

Macintosh dispune de o serie de instru-
mente de comunicare (MacTCP, AppleTalk
for VMS, API3270, SNAps.) care
simplifica si unifica dezvoltarea de aplicatii.
scutind pe proiectanti de & reinventa
nivelele de jos ale comunicarii. Aceasta
evita incompatibilitatile, de exemplu cele
provocate de drivere diferite accesind
aceeasi cartela de comunicatii.

La nivel superior, programe sistem
precum Data Access Language (DAL) sau
ToolBox-ul de comunicatie sint livrate in
configuratia standard in System 7.

Ele permit uniformizarea accesului la
retele si la serviciile disponibiie pe acestea
spre mediile: AppleTalk, SNA (IBM), NAS
(Digital), DSA (Bull), TCP/IP (UNIX) si OS!.

Asa cum se poate remarca din schema
alaturata, aceste medii pot fi atinse prin
intermediul  retelelor publice, reteaua
telefonica (RTC), reteaua X25 (Transpac) si
RNIS (Numeris), retele locale LocalTalk,
Ethernet, TokenRing...

O acceasi aplicatie poate fi utilizata
pentru a accesa alternativ sau simultan
fiecare din aceste medii, indiferent care sint
protocoalele utilizate, iar serviciile dis-
ponibile merg de la emulare de terminai s
transferuri de fisiere pina la accesarea
bazelor de date relationale

Pe de altd parte AppleTaix a fost deja
portat pe calculatoare diferite Pentru
echinamentele Digita!, PathWorks permite
crearez unei retele vituale vour cn
culator de tip VAX. EtheiShare si P
Shaie realizeazd acelasi lucru i1 tume
UNIX-uiui.

G-
a

E

Portabilitate rezolvata

Microsoft lucreazala un proiect ca:s
va permite rularea aplicatilor scrise
pentru Win32 API si pe calculatoaieie
Apple Macintosh. Programul va putea fi
rulat sub sistemul de operare Apple Sys-
tem 7.0 si va permite utilizatorlor recom-
pilarea aplicatiilor Win32 pentru obtine- |
rea unui program exeutabil Macintosh |
Ca o ironie proiectul este denurn.t Alar, |
aceasta fiind si denumirez unu: pesticid
P oentr:me =

MACINTOSH EN ENVIRONNEMENT
IBM, UNIX, DEC, BULL, ET MS-DOS

Cooperari
Contract intre Microsoft si Apple
in domeniul bazelor de date si
al programelor de posta electronica

Microsoft Corp. si Apple Computer Inc. au incheiat un
contract pentru o colaborare in domeniul proiectarii noilor versiuni
ale produselor Works, Mail, Project si FoxPro pentru cai-
cuiatoarele Macintosh.

Apple va oferi supont pentru proiectele Microsoft Messaging
API (MAPI) si Open Database Connectivity (ODBC), iar Microsoft
va oferi suport pentru proiectul Apple Open Collaborative Environ-
ment (OCE).
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Site central
IBM

Suportul ODBC va permite aplicatilor Mac sa acceada la
Microsoft SQL Server, la baze de date FoxPro, sau la orice alta
baza de date care respecta specificatiile ODBC.

Suportul Messaging APl va permite comunicarea intre sis-
temele de posta electronica Macintosh si Microsoft, care respecta
specificatiile OCE si MAPI.

in lunile urmatoare sint asteptate noi versiuni ale pachetelor de
programe Microsoft - Works 3.0, Micresoft Mail si Micross*
Project 3.0 - pentru calculatoare Macintosh.

Noua versiune a sistemului de gestiune a bazelor de date
FoxPro pentru Macintosh - versiunea 2.5 - este agteptata pentru
sfirsitul acestui an.

Imtrati 1n secolul XXI cu

Bucuresti
Str. Dreapta 17
Telefon / fax:
(400)129-505
Telefon: 594-373

Performantai si Profcecsionalismn
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Compactare figiere

#include  <stdio.h> decodificaArbore( adresa- > sptt ); { - .
Algoﬂtmul Huﬂman #include <malloch> else ARBORE *ptr; .
. memoreazaDrum( adresa- > sval, pozitie, drum ); | int i, lungime;

Ne-am obignuit de muit cu |#define NUMAR_MAGIC0x1234 /* pentru drum|[ pozitie-1] = 1; int pozitie; <
programele de arhivare de tipul |recunoastereaarhivei®/ if (adresa->dptr) . o . '
PKZIP, LHARC sau ARJ, dar putini #define OCTET 8 . Is:ccodlﬁcaArbon( adresa- > dptr ); - ::::gx_mrea d—-a c1;:::5&:0&«:(( intrare );
d'ntf?_nOi §tiu care sint algoritmii typedef unsigned char  byte; memoreazaDrum( adresa- > dval, pozitie, drum ); | for(i = 0;i < lungime; i+ + ) {
folositi de un astfel de program. De | (ypedef unsigned short int word; pozitie--; pozitie = citesteBit( intrare );
aceea ne-am gindit ca ar fi util s3 |typedef struct ar { } /* daca nu exista nodul, il creaza */
prezentam un algoritm de com- | structar*sptr;  /* legatura stinga */ if( pozitie && ! ptr->dptr)
pactare figiere bazat pe arbori cu | structar *dptr; /* legatura dre.apta. */ int construieste Arbore( FILE *intrare ) ptr->dptr=
lungime -ponderata minima a byte sval; /* caracterul d!n stinga */ /* constuieste arborele de codificare */ (ARBORE *)calloc(1,sizeof(ARBORE));
drumurilor gi algoritmul lui D. Huff- byte dval; /* caracterul din dreapta */ /* bazat pe algoritmul lui Huffman  */ if( ! pozitie && ! ptr->sptr)

. y } ARBORE; /* structura unui nod de arbore *{ { ptr->sptr =
man de constuctie a acestor ar- | ARBORE *temporar; (ARBORE *)calloc(1 sizeof(ARBORE));
bori. ARBORE *arbore[256]; /* arborele de caractere */ unsigned long Imin1, Imin2; ptr = (pozitie ) ? ptr->dptr : ptr->sptr;

Principiul de baza al acestui al- |long frecvente[256]; short minl, min2; }
goritm este construirea unui ar- /* tabloul frecventelor de aparitie */ int i, ¢ ptr->sval = caracter;
bore in care nodurile terminale /* a caracterelor in fisier * ptr->dval = OfF;
reprezintd caracterele ¢ ~ byte ‘codi'ﬁcari[156]; /* codificarile caracterelor */| /* calculul frecventei caracterelor in fisier */ }
fis?er z(maxim 256 de c:raagt:rre‘)n word magic = NUMAR_MAGIC; while( (¢ = getc(intrare ) ) ! = EOF) {

A - ' |long lungimeFisier = OL; frecvente[c] + +; int decodificaOctet( FILE *intrare )
astfel organizat incht caracterele void *radacina; /* radacina arborelui de refacere lungimeFisier + +; /* citeste urmatorul caracter codificat din arhiva */
care apar mai frecvent in figier sa |/ i
fie la o distanta mai mica fafa de /* constructia arborelui de codificare */ ARBORE *ptr;
radacina arborelui. Practic, daca |void scrieBit( byte bit, FILE *iesire ) while(1) {
fiecarui nod terminal ii atagam o /{‘ scrie un bit 0 sau 1 in fisierul arhiva */ }r.nin: =] Ilmir;z = -1L; doua el Ptr{= radacina;
v . calculul celor mai mici doua elemente */ do
valoare i (i =0,255'). care reprezlntg static byte biti =0 /* din tabloul de frecvente */ ptr=citesteBit(intrare)? ptr->dptr : ptr- >sptr;
?r?cvema de apa_rme a 9aramemlu' static byte contor = 0; for(i = 0;i < 256;i+ + ) { } while( ! ptr->dval );
i in figierul original, si o valoare - if( frecvente[i]!= OL) { return ptr->sval;
di(i=0,255) care reprezintd lun- | biti = (biti << 1) | ((bit)?1:0); ' if( frecvente[i] < Iminl ) { }
gimea drumului de la radacina | if( + +contor = = OCTET) { Imin2 = Iminl;
pind la nodul terminal cores- putc( biti, iesire ); . min2 = minl; void decodificaFisier( FILE *intrare, FILE *iesire )
punzator caracterului i, vom putea \ biti = contor = 0; ::1:111 =.frecventc[ il -/* decompactare fisier arhiva */
: . : inl = i
construi un arbore a carui pro- -, } else if( frecventeli] < Imin2) { while( lungimeFisier--) {
prietate este ca suma pr. 0dg§6l(3f Imin2 = frecvente| i |; putc( decodificaOctet( intrare ), iesire );
fi*di pentru i=0,255 este minima. |yoid scrieOctet( byte biti, FILE *iesire ) min2 = i; }
(Algoritmul de constructie a ar- |/* scrie opt biti consecutivi in fisierul de arhiva ~ */ } }
borelui a fost elaborat de Huff- |/* (nu ncaparat aliniati la octetul de memorie ) */ }
P o . .
man). in fisierul compactat vom |{ } ‘ o void citesteCodificare( FILE *intrare )
pastra numai imaginea arborelui i byte masca = 0x80; {;(a::iﬁgst rindzalc;na 7/ /{' citeste arborele de codificare din arhiva */
drumgnle de I.a radacina spre while( masca ) { break; inti:
n?dunle terminale cprespgn- scrieBit( biti & masca, icsire ); /* constructia unui nod de arbore */
zatoare caracterelor din figier. masca > > = 1; temporar = fread ( &magic, sizeof ( magic ), 1. intrare );
Conditia de minimalitate a sumei | } (ARBORE *)malloc(sizeof(ARBORE)); | if ( magic != NUMAR_MAGIC) {
de mai sus ne asigura cad vom |} temporar->sptr = arbore[ minl |: printf ( “Fisicrul d¢ intrare nu ¢ comprimat.\n");
obtine un figier mai scurt, cu | A . temporar->dptr = ar.borc[ min2 | exit( 1)
condifia ca arborele de codificare |In! citesteBit( FILE "intrare ) . . temporar->sval = minl; o
N = /* citeste urmatorul bit din fisierul de intrare */ temporar->dval = min2; fread(&lungimeFisier,
r_nemo.rat lainceputul arh've'ﬂsa. nu { arbore| minl | = temporar;, sizeof(lungimclisier),l,intrare);
fie mai lung dectt spatiul cistigat | static word biti =0; /* greutatea noului nod este suma greutatilor */ | radacina = calloc( 1,2 + 2 * sizeof( char * ) );
prin compactare. static byte contor = 0; /* nodurilor din care a fost compus */ for(i = 0;i < 256;i+ + ) {

Lasam cititorul sa infeleaga lis- frecvente[ minl | = Iminl + Imin2; if( citesteBit( intrare )) {

tingul alaturat gi s& dezvolteincon- | if (contor = =( 0){ X } frecvente[ min2 ] = OL; \ citesteDrum( i, intrare );
¢ : biti = getc( intrare );
tinuare programul. De_sprg grigon comori OCTET. return minl: |
cu lungime ponderata minima a } } }
drumului si despre _glgontmul Iu! contor--;
Huffman se poate citi in cantea Iui | piti < < = 1; void scrieArbore( FILE *iesire ) int main( int argc, char **argv )
D.E.Knuth "Tratat de programarea | return ( biti & 0x100)?1:0; /* scrie arborele de codificare in fisierul arhiva */
calculatoarelor’, volumul "Algo- [} { FILE *intrare, *iesire;
ritmi fundamentali. ) byte *ptr;
byte citesteOctet( FILE *intrare ) int i, lungime; if( arge < 4) {
Eugen Rotariu |/* citeste urmatorii opt biti din fisierul de intrare */ printf( "Utilizare: arh c/e intrare iesire\n" ):
/* si ii asambleaza intr-un octct */ fwrite( &magic, sizeof( magic ), 1, iesire ): return 1;
{ twrite( &lungimeFisier, }
Ce se ascunde byte rezultat = 0; sizeof( lungimeFisier ). 1, iesire ): if( (toupper(argv[1][0]) ! = "C" && toupper(
in Windows 3.1? int contor = OCTET: for(i = 0:1 < 256:1+ + ) { argvl1j[0]) '="E") ) {
) ptr = codificari[ i }; printf( "Comanda incorecta: %s\n", argv[1] );
Ca o echipa care se respecta, while( contor--) { lungime = (ptr)? (int )( *ptr+ + ): (: return 1;
chipa de programatori a pache- rezultat < < = 1; if( lungime ) { }
rezultat | = citesteBit( intrare ): scrieBit( 1, iesire ) if((intrare = fopen(argv]2)."rb"))= =NULL) {
cest pachet un mic program de } scricOctet( lungime, iesire ): printf( "Nu pot deschide fisicrul de intrare.\n" )
nimatie destinat s-o nemureasca. return rezultat; while( lungime--) return 1;
- Daca sub Windows 3.1 se selec- } scricBit( *ptr+ +, iesire ), }
:teaza in Program Manager meniul } else if( (iesire = fopen( argv[3],"wb")) = = NULL)
‘Help si apoi About Program void memorcazaDrum( int caracter, byte pozitic, scrieBit( 0, iesire );
: Manager in coltul din stinga sus al byte *drum ) } ) printf( "Nu pot deschide fisicrul de iesire.\n" ):
: ferestrei apare logo-ul progra- /* memoreaza drumul in arborele de codificare  */ | } return 1;
ului: steguletul. Daca se apasa /* de la radacina pina la un caracter Y }
imultan tastele Ctr/, Shift si double { °| void scricFisicr( FILE *intrare, FILE *iesire )
lick pe logo, nu se intimpla nimic. inty; /* scrie codifificarea caracterelor in arhiva */ if( toupper( argv]1][0]) = = 'C") {
aca insa se tasteaza OK si apoi se { decodificaArbore(
epeta secventa anterioara, va coditicari[caracter] = ( byte * Ymalloc( pozitie +1); int ¢, lungime; arbore|construieste Arbore(intrarc)]);
pare un steag fluturind in vint ¢i o codificari| caracter ]| 0] = pozitie; byte *ptr; scrieArbore( iesire );
ica dedicatie. La a treia repetare for(i = 0;i < pozitie; i+ + ) ' scricFisier( intrare, iesire );
secventei, intr-o fereastra apare codificari| caracter || i + 1] = drum(i J; fscek( intrare, UL, SEEK_SET ); } else {
:un personaj care prezinta echipa } while( (¢ = gete(intrare ) ) '= EOF) { citesteCodificare( intrare );
e programatori care a lucrat la ptr = codificari| ¢ |; decodificaFisier( intrarc, icsire );
ealizarea produsului. $i pentru ca void decodificaArbore( ARBORE *adresa ) lungime = (ptr)? (int )( *ptr+ + ):0;
otul sa nu devina prea plictisitor, a /* memorcaza structura arborelui de codificare - */ while( lungime-- ) fclosc( intrare );
ost inserat gi un mic program de /* in tabloul dc¢ codificari ale caracterelor */ scrieBit( *ptr+ +, icsire ). fclose( iesire ):
numere aleatoare, astfel incit pot /* functia este recursiva ! >/ } return 0;
pare 4 personaje care sa prezinte 4 sericOctet( 0, iesire ); }
chipa: ursul Fuzzy, boss-ul Bill static byte drum|256]; } .
ates, vicepregedintele Microsoft, static byte pozitie = 0; ARH.C
teve Ballmer (cel cu chelie) sau void citesteDrum( int caracter, FILE *intrare )
rad Silverberg, program manager drum| pozitie + + | = 0; /* reface drumul pina la un anumit caracter  */ °
(cel cu barba). if (adresa- >sptr) /* in arborele original de codificare */
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Salutions. pot only compuiers.

Tel./Fax: 954-24396
4300 Tirgu-Mures, C.P. 160
Noi va oferim o adresa utila si pe cit de

sigura pe atit de avantajoasa:
FIRMA OCTOGON COMPUTERS
S.R.L. Tg. Mures care va recomanda si va
livreaza toata gama de calculatoare per-
sonale DTK, retele de calculatoare,
proiectare, instalare si service, sisteme de
achizitie si prelucrare a imaginii cu
produse LEUTRON VISION, sisteme de
achizitii de date si control de proces cu
produse ADVANTECH, calculatoare
portabile PSION si imprimante EPSON.

Va ofera
la cele mai avantajoase preturi,
familia de produse Fox:

- FoxPro 2.0 Multiuser si Singleuser
- Distribution Kit

- FoxGraph

- Library Construction Kit

In curind vefi gasi la noi
seturt de documentatii originale

de FoxPro 2.0
la preturi extraordinare.

Contactati-ne acum/!




2 ani garantie

FORTE Company SRL a fost constituita la
sfirsitul anului 1990, ca societate mixta
romano-singaporeza, avind ca obiect de ac-
tivitate productia prin asamblare, . de cal-
culatoare perscnale compatibile IBM PC.

In conditiite unei cereri foarte mari de cal-
cula toare personale in economia roméaneasca,

FORTE Company SRL a refuzat sa adopte
linia obignuita pur comerciala, de a importa i
comercializa ehipamente de la 0 anumita firma,
mai mult sau mai putin cunoscutda pe plan
mondial, asa cum au facut majoritatea
societatilor comerciale in domeniu, infiintate in
aceiagi perioada.

FORTE Company SRL a preferat ca, prin
partenerul sdu din Singapore actionar la
producatorii directi de subansamble din Asia-
de sud-est s& selectioneze calitativ suban-
samblele pe baza carora, au fost produse cal-
culatoarele personale FORTE marca
inregisfratd la OSIM, asigurind astfel per-
manent, piesele de shimb necesare garantiei i
postgarantiei, ca si o flexibilitate totala a con-
figuratiilor, livrate prompt.

Succesul realizat in implementarea acestui
nume nou , FORTE, pe piata romaneasca, s-a
datorat, in primul rind, urmaririi consecvente a
celor doua idei pincipale: mentinerea unui nivel
calitativ deosebit de ridicat si sustinerea totala
a beneficiarilor, prin oferirea a trei tipuri de
garanti  inclusiv posibilitatea  returnarii
echipamentelor in 30 de zile, cu recuperarea
integrala a banilor, asisenta tehnica 24 ore din

24, asigurarea service-ului, cu timpi de
raspuns la solicitarile beneficiarilor de pina la
24 ore pe intreg teritoriul farii, prin reteaua
proprie de distribuitori si societati de service pe
calculatoarele FORTE.

Aceasta linie a dus la incheierea a
numeroase contracte, dintre care unele
deosebit de importante, in domenii vitale, cum
ar fi sistemul financiar bancar, domeniul
educational, reteaua comerciala privata, in-
stitute de proiectare.

Prin seriozitate si profesionalism, FORTE
Company SRL isi ocupa in prezent, locul
meritat in fruntea ierarhiei producatorilor de
tehnica de calcul din Romania urmind ca, in
perioada imediat urmatoare sa-si dezvolte,
preponderent, sectoarele de cercetare/proiec-
tare, ca si cel de software aplicativ, pentru
aplicatiile cheie. in speranta ¢, in curind vom
discuta direct, ca de la producator la beneficiar

Raminem ai dumneavoastra,

e

s Company Ltd.

3-5 P-ta Natiunilor Unite
Bucharest, Romania

P.0.B. 58-53
Tel. : 14 49 16/15 66 44
Fax : 1226 30

Telex : 10 035 ihort r

SERVICII

- instalare si punere in functiune
- garantie tripla:
- standard: 1 an
-extinsa: plus 1 an *
- garantie pentru nepotrivire de caracter**
- asistenta tehnica in perioada de garantie, cu
timp de raspuns de 24 de ore
- asistenta telefonica permanenta***
- asigurarea pieselor de schimb si service in
postgarantie

* pentru 5% in plus, se asigurad un an de garantie
suplimentara: daca dupa primul an, sinteti
satisfacuti de nivelul calitativ si considerati inutila
garantia suplimentara, cei 5% pot fi transformati in
materiale consumabile, extensii de configuratie
sau piese de schimb

** puteti inapoia calculatoarele, in termen de 30
de zile de la livrare, cu plata integrald a sumei
platite, fara nici o motivatie

*** pentru orice problema tehnica sau orice in-
formatie privind calculatoarele FORTE, apelati
telefonic la specialigtii nostrii, sapte zile pe
sa@ptamina, 24 de ore din 24 )

Fiecare FORTE PC are configuratia alcatuita la
cererea clientului. La orice solicitare avem
posibilitatea de a transmite imediat oferta
specifica. Datoritd conditiilor obiective, dinamica
preturilor este foarte accentuata.
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